П БРОЙ 8, АВГУСТ 2003, цена 5 лв. 


И 


АБА иотааатаит 


7 


ексклузивно 


МАК РАМ 


отравя мет ее повФ още? Кет 8 плаки в # уфбятията му? 
такад НИ Ветепурвадв серия Ойоворите са в броя... 


тестове 


Даби |: |: щ: 


Лара 4 4 а об ДИ новдопитларси Заро престола в жани на а 
Компотбдре приключения днодолетлибли(сафшансовете й за успех? 


, ЕКШЪН 
зи ле аиасве. - МЕУЕГУИМТЕДК МОНТ5 
и ) 5Иизроуз А лотси нос 

хе 8 5. 8 


ТУХМ 131198е-Ь 


1119820 
Мейайбоцгв Егото Не! 
Е4ег бсго!5 3: Воойтооп 
Овсрев 2: Снатовв о аре 
Нага Вос Сазто | беа Пор5 2 


пар стреляидпосле пити! де: : “за 

„Второта серия но шутъра по 1 Носи лизекспанжънът на 
ТВ-поредицата! Стар Трека : хита Немеги/тег Миз 

има всички шансове до!стане клеимо за качество или 
хищв „ претенциозния жанра есрам за създателите-си? 


става страшно... 


Нпув "Южен кръст” ви нани да участвате в 56 СПаоз Вгепа. 
Гопетият турнир по Шагсгарг Ш ще се проведе в пет отделни кръга, 
в пет поредни песеца. За финала ше се класират осетте играча 

и осетте отвора събрали най-тного точни. При равен брой 

точни ше се играят варажи, ако отборите са повече 

от два ше се играе Егее Гог ЯИ. 


Очанва ви гопят награден фонд! 
Всички подровности в клува и на шшш.сТибвошрегпсго88.сот 


през сървърите 


СРу демоп 1800 + 
Шдео бегогсе 41! 
99 ноппютъра 

10 зали 


Ул. "Райно Вленсиев” 18 (зад нино "Изтон") теп.: 718 761 
шшш.сшбвошегпсгоз8.сот 
Тлв/час сряда 0,80 пв/ 


РС СЦЛВ в Съдържание 


Мах Раупе 2 


в 


За фаталните жени и 
убийствената сила на любовта 


Нетз СО 

РС Сир Ехргезз 

Мах Раупе 2: Тпе Ра! о Мах Рапешшннна 6 

трепит Сайснса |: Сааху Апаготейа нн 9 

Матрие: Тпе Маздиегаде - Воойпев нн 10 

сате Со 

ш Нойбро! 
Тоть Нащег: Тпе Апде! о Папен 12 
МагСгай 11: Те Егогеп опел 16 
(СОЩЮО п.ъдасърстевнннансътвавваввиинчвквиовевидивавидаеваравурвзнснватвнрававивввсавввквя 20 

ш Тестове 
Мсговой Рд! Зтшаюг 2004 лиииииинннннннннннн 19 
Заг ПОК ЕМО:РОГСЕ! ..зззъзраврвовиниявоцовнаавоввнавааеваоведокиевнвавиннентиснаане 24 
Е1 Спайепое 99-02:.ш...рируриииуатевенинуииевъйесисилчавсариалеизакинанни 26 
МетопБойга: гот НеЙ-.ащъкстасвнинертрсвънавннъривснвкнеснъронръванвтновевевизлнца 28 
Меуеуйтег Мас: Зпадомв о Ппагетдел 29 
Овср!ез 2 Ехрапвопв.:.,.зазнвовивввичнвнвнввевавиваввавававвввввнанваввввновскакацви 31 
НОМВ АСЕ: пасаиоаайпафраитуглаиаидианааопаиаиоваидааестидрвнат 32 
(ОПАВЕГ ванниссноцаонарзетрнневятайнкетнананизнсианевренеа вена дъзинеъравизканаввиснкииия 34 
СЛаГеКу В НШСП:„аььонеровтеатеонвиитркетеиеваннеовиисекниавикетъгъе върнати 36 
СПАПОВТОР УМА: з.рснвнессохоксврсеотннвеивувиввтиквккевккивдавацкааяниисвавнясентей 40 
Ат Най: Ти6 1 МОБА ПО Шазашаралноунианркавъвидивъксинвиареврътвений 41 
На!  НОСК Сато: ъкестльнессвуройвануитввиифилавииавиквакткикаиивирсеоравивъвавевиеи 42 
Е(дег:бсгойв: 3: ВЮдйООП :.:зсошищзурранасстъввакацвнвиванащевнисиварниенианааие 43 


ш Нгее Сатез 


Ое Зауе, РомейМпдв, Атмапад нн 38 


Тото Ваше: Дпае! 0 Пай тез5 


сексапилната Лара се завръща 
и си води приятел 


ммлм.рссмБ-Ба.согп 


Ма Тек: Ее Еогсе 2 


р 


Какъвто сериалът, такава и 
играта - много противоречива 


т На! 0! Еате 


Тот Нащег: ага Сгой НЕВвюушш 52 

ш м005 
Опаке: 3 Пие: Сотрай...ъдеръцасоссиииенненвнейненарънерденавиннвавканвннй 44 
Вайщевей 1942: МООификации.н 45 
Мах Раупе МООификации...шиннининнннннннннннанн.:..946 
МОО МНЕМВ:узьоианастъриивиуикваиваценогаквиривоиавиасеввукъевивававъвоверевквиввисивъви 47 

Еап Сш0 
Въпроси и отговори......... Навъкафнзвъленаввнсгивниносбевравенавъзвъввивънекатвъна вени 50 
СО/ОМО СШБ ::лъссварнистдълзнриссрвранеанантенвврранрстевреиеняиевицедъннуеиа 67 


т Рота! с: 


Великото преселение на българската азбука........................... 48 


мшштеща Сий 
т Мербшде 


| ТУЕратиртомеот аъарареркииевадаввкодавкоавадаавъскенаавиковкаввивая 49 
МАЛМАПООАШСОТПЕ ассрсокекусонейорркекъревскдавеввуриеевквестантсаарекерввде нее 49 
ш Кино 
ПИО НШК: заознсонъсиаувеаативиевауевенратетвзнеикаввъввуиаиирикавътирнзиовазеревета 54 
ЕГ Ме с заъсатриисиииеиеавънааиариицайарссгиилъненициитаскнатавирксвинн 57 
ш боНумаге 
ама МоБПе Сатевд....ььноцванававиъзананзавиневиванвиедавоваввнавиааввнкъввнин 58 
АЗЮП ОПОШ..:азацанокланаконасавкоуниикавиквкаиавеканиовровединвецвекнввавиривегскикай 60 
ш Нагдмаге 
РС Ехргевб..ърьзвотсвонтаукцвиетовивссенсврниесвкнксвневававконбививекенввикакривенви 62 
Нагбумаге Ме с.с,осарснратойцосиъднвнодакдиннсевкайойаевавкаварсдава и 64 
Нагдмаге: Какво има на българския П пазар?.......................... 66 
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ХТЕУ/5 СЦУВ а Неадппез 


Това ще се случи по време на 
ежегодния ОиакеСоп, който се про- 
вежда от 14 до 17 август. За момен- 
та е известно само, че Оиаке 4 се 
разработва от Науеп Зомаге под 
надзора на 0 и че играта ще изпол- 
зва графичната технология на Поот 
3. Според слуховете по време на 
СиакеСоп ще бъде пуснато и демо 
на Ооот З с2 нива от играта. 


Сгап Типзто очевидно няма да 
излезе никога за РС, но геймърите 
без конзоли ще получат поне малка 
утеха. Тя се нарича Пуе юг Зреед и 
поне на пръв поглед спокойно може 
да конкурира СТ. Най-добрата нови- 
на е, че още следващия месец ще 
можем да ви представим подробен 
тест на тази многообещаваща игра. 


Вече се работи интензивно по 


трета част на поредицата Мо Опе 


Пмуев Еогеуег. Интересното в случая 


е, че сексапилната Кейт Арчър този 


път няма да е в главната роля, а ще 


бъде само един от съпътстващите 


персонажи. В МОЕЗ ще играете с 


тайния агент Джак, който естестве- 


но ще работи в тясно сътрудничест- 
во с познатата ни Кейт. Самата иг- 
ра ще носи името Сопкас! Часк, а 


действието ще се развива между 


МОСТ и 2. 


Суперекшънът на Випое за Хрох 
На, който скоро ще се появи и за 
РС, първоначално е бил замислен и 
разработван като стратегия в реал- 
но време. Това стана ясно след из- 
лъчването на специално предаване 
на американското издание на 
Овсомегу Спаппа!, в което са показа- 
ни кадри от много ранна версия на 
играта. Очевидно Випо!е обаче са 
преценили, че имат повече шансове 
на пазара с един здрав екшън и та- 
ка финалният резултат няма почти 
нищо общо с първия замисъл. 


Компанията МОГ, известна със 
своя мултиплатформен енджин 
Непдей/уаге (СТА: Мсе Су), съобщи, 
че Екахв ще използват техния най- 
нов енджин СатеВгуо за направата 
на римейк на Рга!ез!. По думите на 
МО. новата Ра!ез! ще бъде лесна 
за усвояване като оригинала от 
1987 година, но ще бъдат добавени 
30-графика, нови възможности по 
време на бой, както и мултиплейър. 


млум.рссиБ-ра.сога 


ИВ асса 


Играта на Виепа Ма Тгоп 2 ще 
бъде публикувана поне в Европа са- 
мо на ОМО. Самото заглавие излиза 
на 26 август, а издател е ТНО. Като 
причина се посочва големият обем 
на играта (над 2 гигабайта) и по- 
трудното за момента пиратстване на 
ОУ0-тата. 


Сарсот съобщиха, че разработ- 
ват РС-версия на СПаоз | едпоп, коя- 
то е планирана да се появи през 
пролетта на 2004. 

Главният герой в това екшън ВРО 
ще е майсторът на меча Зиг Вар- 
хейн, който ще може да призовава 
легиони от съюзници и да участва в 
епически битки със силите на злото. 
Всеки от седемте легиона ще има 
различни видове оръжия, сред кои- 
то мечове, лъкове и бомби. Разлики 
със съдържанието на РЗ2-версията 
не са съобщени, но е обещана под- 
дръжка на резолюции чак до 
1600х1200. 


Спомняте ли си за играта Ргау? 
Това трябваше да е революционен 
Нге! регвоп зпооег на ЗО Неа, 
който бе показван надълго и наши- 
роко през 1997 и 1998 г. След това 
проектът бе замразен, а сега отново 
е излязъл на дневен ред. В крайна 
сметка играта ще се нарича Оагк 
Нагмез! и ще бъде довършена от 
Нитап Неад Зидов, които за целта 
ще използват графичната платфор- 
ма на Ооот 3. 


А оли 2003 РЕ СЕШВ 
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бришег Сей 2 
следващия март 


ПБбой обявиха, че обявеният нас- 
коро Зричег Се!: Рапдога Тотоггоми 
ще се появи през март 2004 г. Игра- 
та ще излезе едновременно за РС и 
всички възможни конзоли. 


ПРС 


Игра на Меашса 


Освен с новия албум ЗАпдег фе- 
новете на Меса ще могат съвсем 
скоро да се сдобият и с игра за лю- 
бимците им. Тя ще бъде издадена 
от Умепа, а разработката е повере- 
на на световнонеизвестната фирма 
Зедпапа. Според информациите ще 
става дума за екшън рали с елемен- 
ти на тупалка, каквото и да значи то- 
ва. Освен това Мейа са ще запишат 
специална нова песен за играта. 


Нов Зрасе фиез!! 


Зета отдавна 
погребаха култо- 
вия Роджър Уилко, 
но феновете на ку- 
естовете все още 
не са забравили га- 
лактическия чис- 
тач. Наскоро се по- 
яви съвсем ново 
приключение на 
Роджър озаглавено Зрасе Оиез! 0. 
Можете да го намерите на ОУО-то 
към настоящия брой или в Интернет 
на адрес: АНр:/Лмму.ога/-|езз/доуип- 
юадгер 104.7р 


мо 


само за гейм и интернет 
сп. РС СИВ предлага специална рекламна тарифа 


за цала страница 


Вашето предимство с РС Си: 
Ф Реклама В най-голямото българско геймърско списание. 
Ф Хиляди геймъри ще научат за Вашия Клуб. 
Ф Най-изгодна цена В специализираната преса. 
Ф Високо Качество на печата. 
Ф Допълнителни отстъпки при дългосрочни договори. 


ммлу.рссчр-ра.сог 


Иде ли Шашо 3? 


Какъв е следващият проект на 
Впггага ? За момента няма офици- 
ално съобщения, но според послед- 
ните индикации най-вероятно става 
дума за Оабо 3. 

Според последните интервюта на 
Бил Роупър, който напусна ВПггага 
заедно с още трима основатели на 
фирмата, В!2гагд Мопй в момента 
разработва два все още необявени 
проекта. В същото време Роупър за- 
яви, че най-много му се иска да иг- 
рае ново ОПаро. Друга индикация, 
че един от двата проекта е именно 
трета част на поредицата еи съоб- 
щението на В12гагд по повод напус- 
кането на Роупър и останалите. В 
него се казва, че "В В12гага сме 
твърдо убедени, че раздялата няма 
да доведе до забавяния или други 
въздействия върху поредицата 
Оабо или други проекти, които се 
намират в процес на разработка." 
Последната сигнал, че В12гагд Мопи 
работят именно върху ПаБо З е обя- 
вата за търсене на програмист с 
опит в ролевите игри и ЗО графика. 
Тук е важно да се отбележи, че 
Вггага Мойй няма нищо общо с ра- 
ботата по М/опд о! МуагСгай. 


клубове 


за половин страница 


За КонтаКти: тел. 9262325, е-та!: даграоуФ рсс!иБ-Бд.сот 
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ХЕИ СЦУВ а Ргемеуу умли.рссмб-ра.сот 


МАЛ РАТНЕ 


ТНЕ РАП. ОЕ МАХ РДУМЕ 


За убийствената сила на любовта 


Ш Нетеду/30 Неатз/Носк аг  Ш улууутахраупед.сот 30 Аспоп ШТНО: есен 2003 


"Всички те бяха мъртви. Пос- 
ледният изстрел бе възклицател- 
ният знак след всичко, което се 
случи дотук. Отпуснах пръста си 
от спусъка и всичко приключи." 

Последните думи 
на Макс Пейн от първа серия 


дори няма да опитвам да ви успоко- 
явам. Ще ви предам фактите таки- 
ва, каквито са, а вие (колкото и да 
сте обезпокоени, разочаровани или 
направо бесни) не убивайте вестоно- 
сеца! 


Различните значения 
Иван Георгиев на подзаглавието 


мап-дФрсси-Ьд.сот 


И сторията не бе приключила и 


Мах Раупе 2 върви с подзагла- 
вие, което е Тпе Ра! о! Мах Раупе. 
До съвсем скоро даже англоговоря- 
щите не знаеха как да го разбират, 
тъй като думата Ча!" в зависимост 
от контекста може да има десетки 
значения. Въпросът дали от 
Нетеду са имали предвид "грехо- 
падението на Макс Пейн", "гибелта 
на Макс Пейн" или нещо друго, ня- 
маше категоричен отговор, докато 


това беше известно от послед- 

ните редове на финалните 
надписи, които гласяха "Макс Пейн 
само пое по пътя си в нощта. Болка- 
та тепърва започва. Ще последва 
още." Че ще има нова серия се под- 
разбираше и от факта, че останаха 
незавършени сюжетни линии в исто- 
рията. И живи персонажи. Аи няма 
нищо по-логично от втора серия на 
хитово заглавие, каквото несъмнено 
бе Мах Раупе на финландската ком- 
пания Нетеду от 2001. 

При игрите (и не само при тях) ча- 
кането на продълженията задължи- 
телно е съпътствано с много страхо- 
ве - че оригиналът няма да бъде 
надминат, че в опитите за подобре- 
ние на познатото ще бъдат развале- 
ни или направо премахнати най-оби- 
чаните елементи от визията или 
геймплея, че ще бъдат натрапени 
новости, които няма да имат особен 
смисъл и само ще затормозяват... 
Често тези страхове идват от гор- 
чив опит и именно по тази причина 


ш Макс Пейн ще бъде с ново лице 
в Героите ще могат да изразяват емоции 

ш Мона Сакс се завръща и играе роля на фатална жена 

т Нови движения и опции при режим Бшйе!-Нте 

ш Историята ще се разказва чрез рисуван роман и кътсцени 


ш Използвани са професионални актьори за фото-сесиите Ш 
озвучаването 


ша С някои оръжия ще се стреля от Аг! регвоп перспектива 


ш Сценарият за втората серия е три пъти по-голям от този 
на оригинала 


т Няма да има мултиплейър 


6 двгуст 2003 РЕ СЕ ИВ 


ХЕУ/5 СЦУЛВ в Ргемеуу 


сценаристът на първата и втората 
серия Сами Джарви (известен и ка- 
то Сам Лейк) не реши да даде ча- 
каните разяснения. Оказа се, че 
подзаглавието съчетава почти 
всички значения на думата Ча!" и 
повечето й интерпретации са поне 
малко верни. Наред с всичко оста- 
нало Та! често се употребява и като 
синоним на аштп, преведено 
есен, а именно дъждовната есен е 
сезонът, през който изцяло ще се 
развиват действията в Мах Раупе 
2. Първи епизод бе на фона на зим- 
на снежна буря. 

Рекламният таглайн към играта, 
който може да се прочете на офи- 
циалния сайт, е "А ит Мо" Гоуе 
Зогу", който пък акцентира върху 
любовна история и накланя везните 
в полза на първото значение, което 
споменах, а то е 


грехопадението 


Втората серия ще започва годи- 
ни след събитията в първата. Макс 
е върнат на работа като ченге под 
прикритие, но никой не е забравил 
за яростта, с която без съд и при- 


съда екзекутира стотици предста- 
вители на престъпния свят. Това, 
което никой не знае обаче, е, че 
нашият герой е започнал роман- 
тична афера с вече познатата ни 
Мона Сакс, която по всичко личи е 
оцеляла след престрелката в не- 
бостъргача на корпорацията Аез! и 
поддържа връзките си с криминал- 
ните среди на Ню Иорк. 

Неочакван обрат на събитията 
отново поставя Макс в позицията 
на заподозрян за убийство, което 
не е извършил. Вместо да се отър- 
си от обвиненията, той поема отго- 
ворността за случилото се, тъй ка- 
то смята, че истинската извърши- 
телка е любимата му Мона. Или 
поне към нея сочат уликите. Какво 
се случва по-нататък е зорко пазе- 
на тайна, която всеки ще трябва 
сам да разбули като мине играта. 
Потвърдено е, че всички оцелели 
персонажи от първа серия се зав- 
ръщат и ще помагат или съответно 
пречат на Макс по пътя му към ис- 
тината. 

Авторът на историята Сам Лейк 
дава няколко допълнителни разяс- 
нения за цялостната фабула, но не 
навлиза в детайли: 

"Сценарият за втората част е три 
пъти по-голям от този на оригинала. 
Това ще бъде много по-дълбока иг- 
ра и ние рискуваме много като този 
път го поставяме (Макс Пейн - бел. 
ред.) в любовна история. В оригина- 
ла държахме историята отделно, та- 
ка че да можете да минете играта 
набързо, ако не желаете да отделя- 
те време за рисувания роман, но то- 
зи път се трудим здраво да вплетем 
историята в играта." 

Фактът, че сценарият за втора 
част е тройно по-голям от първия, 
съвсем не означава, че самата игра 
ще е пропорционално по-дълга. В 
Ветеду осъзнават, че не всички гей- 
мъри са търпеливи и много от тях не 
биха издържали на прекомерно про- 
такане. Целта на разработчиците е 
да осигурят определено количество 
концентрирано съвършенство, от- 
колкото "разтягане на локуми в 26 
(игрални) часа". За това Сам Лейк 
казва: 

"Няма да се почувствам добре, 
ако хората не завършат играта и по 
този начин не видят завършека на 


ммлу.рссмр-ра.соп 


историята ми. Искаме да накараме 
хората да играят до край." 
Също като в първата серия 


пша пот 


(черните филми) са в основата на 
вдъхновението и за Мах Раупе 2. За 
разлика от тематиката за отмъще- 
нието обаче, продължението стъпва 
на друг популярен сюжет от тези 
филми, а именно връзката с фатал- 
на жена, която прелъстява героя ие 
причина за неговото падение. Веро- 
ятно се досещате, че изкусителката 
в случая е Мона Сакс, която далеч 
не се вписва в представите за не- 
винност, а действията йи ще докажат 
максимата, че любовта може да е 
прекрасна, но също и да наранява 
жестоко. При поредното ужилване 
ще научите, че подобна любовна ис- 
тория не може да има щастлив фи- 
нал, но вече ще е твърде късно за 
каквито и да било ответни мерки... 
Освен ако не забавите времето, но 
за това по-нататък. 

Похватите за представяне на ис- 
торията в Мах Раупе 2 ще претър- 
пят леки промени. Познатият рису- 
ван роман (наричан още комикс) се 
завръща, но изцяло в черно-бели 
краски и само между отделните ни- 
ва. По време на игра те ще бъдат 
сменени със скъпи и ефектни кътс- 
цени, реализирани с новия енджин 
на играта. По-интересното е, че още 
отсега създателите са решили да 
направят МР2 игра за възрастни. 
Това означава, че се очаква много 
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жаргонен език, изпълнен с мръсни 
думи, а също така кръв и насилие в 
пъти повече от това в МР1. Въобще 
Но по в интерактивен вариант! 

Естествено веднага изниква въп- 
росът възможно ли е да се гони реа- 
лизъм като при киното, ако визията 
на играта не е достоверна. Отгово- 
рът на Нетеду е категорично "не", 
подкрепено с данни за 


новия енджин 


Графиката на първия Мах Раупе 
бешеи (с известни условия) продъл- 
жава да е ненадмината в жанра, но 
неуморните финландци искат нова- 
та игра отново да бъде с техноло- 
гия, която няма да бъде изпреваре- 
на в близките години. Резултатът от 
усъвършенстването на наличното и 
вкарването на нови ключови еле- 
менти ще е толкова зашеметяващ, 
че ще може да се сравнява само с 
постигнатото в Най-Ие 2. И донякъ- 
де с Ооот 3, който поне на мен вече 
започва да ми се струва изоставащ, 
а героите му все повече като пласт- 
масови фигурки. Както и да е, при- 
съствалите на презентацията на 
Мах Раупе 2 на геймърското шоу ЕЗ 
се кълнат, че нивата на втората се- 
рия "изобилстват с детайли и лъхат 
на достоверност, която е на грани- 
цата на фотореализма". Под- 
дръжката на големи текстури ще си 
каже думата и вече ще можете без 
проблем да разчетете даже ситните 
серийни номера на оръжията. 

Една от малкото критики към ори- 
гинала бе, че през цялото време 
Макс се разхождаше с една-единст- 
вена, меко казано, странна гримаса. 
Това е част от миналото! Всички ге- 
рои, подобно на На!- Ше 2, ще могат 
да правят няколко дузини мимики, 
съответстващи на основните емо- 
ции. За съжаление вкарването на 
тази опция е била за сметка на дру- 
га... старият облик на Макс е бил по- 
жертван. 


Новото лице 
на Макс Пейн 


Пускането на първите картинки от 
МР2 в Интернет бе съпроводено от 
масово и бурно негодувание по от- 
ношение на новата физиономия на 
главния герой и най-вече за това, че 
изглежда по-стар. Известен факт е, 
че лицето на Макс досега бе това 
на сценариста на играта Сам Лейк. 

Официалният отговор за промя- 
ната идва от Скот Милър, предста- 
вител на продуцентите 30 Неатз: 

"За първата игра бяха използвани 


лицата на разработчиците от 
Ветеду и на техни роднини и прия- 
тели. В много от рецензиите (в пре- 
сата) бе споменавано, че на момен- 
ти е твърде очебийно, че не са полз- 
вани професионални актьори. 

Затова този път наехме професи- 
оналисти от Ню Иорк (има значение, 
тъй като действието се развива 
там). 

Да, ние всички харесваме Сам 
Лейк повече като Макс, но също та- 
ка той е главният сценарист (а сце- 
нарият е ОГРОМЕН) и няма време 
да лети до Ню Йорк, за да участва 
във фотосесиите. 

Така играта ще е по-добра, защо- 
то разработчиците от Нетеду не се 
разсейват със снимки и могат да се 
съсредоточат върху същинската си 
работа - да правят играта. 

Добрата новина е, че гласът на 
Макс ще е същият (на Джеймс Ма- 
кафри - бел. ред.)" 

Колкото до напредъка във въз- 
растта на героя, Сам Лейк споделя: 

"Макс премина през тежко изпита- 
ние през първата част и именно то- 
ва играчът трябва да усети като ви- 
ди новото лице. Тъй като втора част 
се развива доста време след първи- 
те събития, историята ни позволява 
да му дадем нов, по-зрял вид." 

Професионалните актьори ще бъ- 
дат използвани за тойоп сариге-а, 
за озвучаването на героите и за фо- 
то-материалите. Над 200 кандидата 
са участвали в кастинг за ролята на 
Макс, но името на спечелилия кон- 
курса се пази в тайна. Нетеду и ЗО 
Неатв обаче не пестят хвалбите си 
по негов адрес: 

"Предвид, че много държим на ка- 
чеството, решихме да наемем човек, 
който може да пресъздаде целия 
спектър от емоции, които са предви- 
дени в нашата история". 
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Вие Тите 


Забавянето на времето (Бийе!- 
те), който бе в основата на геймп- 
лея на оригинала, ще има същата 
по значимост роля и за продълже- 
нието. Разликата е, че новите техно- 
логии позволяват по-плавни и кине- 
матографични движения, от които 
Ветеду няма да ви лишат. Очаквай- 
те богат набор от нови анимации в 
този режим, както и значително ко- 
личество повече ефекти при преми- 
наващите покрай ушите ви куршуми 
и при огнените езици, излизащи от 
дулата на оръжията. Взети под вни- 
мание са някои препоръки на фено- 
вете като тази, да можете да оста- 
нете на земята след падане и да 
продължите да стреляте от легнало 
положение. След дълги дискусии по 
МО0-ове като МР: Кипд-Ри разра- 
ботчиците са решили да не дават на 
Макс твърде много ръкопашни ата- 
ки, тъй като "не пасват на характера 
на героя". При изразходване на 
всички патрони обаче ще можете да 
млатите противниците с прикладите 
на пушките, което също не е малко. 
Така или иначе липсващото ще бъ- 
де попълнено от фенски МОО-ове. 

Но да се върнем на темата - под 
ваш контрол ще е скоростта на за- 
бавянето на действието, която ще е 
с няколко степени - нещо като "мал- 
ко бавно" и "много бавно". 

Забравете за всички онези слу- 
чаи, при които правехте скок напред 
в режим Бше!-те и приключвахте 
полета си в някоя стена. В Мах 
Раупе 2 е интегриран енджинът 
Науок 2, който гарантира, че всички 
движения и сблъсъци ще са съобра- 
зени с физичните закони, а предс- 
мъртните анимации на враговете ви 
никога няма да се повтарят! 

Знае се, че оръжията ще бъдат 
повече, но отделните марки и моде- 
ли на този етап са конфиденциални. 
Вече не е тайна, че с някои от пуш- 
калата за удобство ще можете да 
боравите от "в! регвоп перспектива. 
За да няма грешки, държа да отбе- 
лежа, че отново по-голямата част от 
играта ще се минава в трето лице. 

Мах Раупе 2: Тпе Ба! о Мах Раупе 
се очаква (с неизвестни системни 
изисквания и категорично без мре- 
жови режими на игра) през есента 
на тази година. 
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ааху Апаготеса 


Походовите стратегии се Връщат Към Корените си 


ам! в Сатез/СОМУ т ууу.о!.сот В НТ ШТНО: 04 2003 


Последните сведения от офи- 
циалния сайт на трепит 
Ссайас!са | са, че играта най-веро- 
ятно ще се появи само под името 
Сааху Апаготеда. Не ми беше яс- 
но защо е така, докато не забеля- 
зах, че като производител е посо- 
чена унгарската компания МИН! 5 
Сатез. Изглежда след всяко поне 
отчасти успешно заглавие унгар- 
ците почват да си връщат куклите 
и парцалките, да се делят и цепят 
и да роят нови компании:) 


Генко Велев 
д уееубрсс!иБ-ра.сот 


оже би това еи причината, че 

новата игра ще прилича в по- 

голяма степен на първата 
част, отколкото на трепит 
Сайс!са |. Стратегията ще бъде из- 
цяло походова и ще е разделена на 
10 епизода с общо тридесет мисии. 
Според производителите само част 
от мисиите ще бъдат задължителни 
за развитието на сюжета, докато 
дали ще се захванете с останалите 
или не си е изцяло ваша работа. Ос- 
вен това за разлика от предишните 
части вече напълно ще липсва пла- 
нетарното строителство и битките 


по земя. Ще има създаване и разви- 
тие на "планетарни" бази и самите 
планети ще генерират някакви ре- 
сурси, но самите бази ще бъдат раз- 
положени в близкото до планетите 
космическо пространство. Завоюва- 
нето на базите (или разрушаването 
им) ще води до автоматичното заво- 
юване и на съответната планета за- 
едно с генерираните от нея ресурси. 

Самият сюжет на играта не изг- 
лежда да е върха на оригиналност- 
та - в поредица от мисии нашият ге- 
рой ще трябва за кой ли пореден 
път да спаси родната Земя от злите 
извънземни :) Единственото ориги- 
нално нещо е предисторията - геро- 
ят ни е пилот на транспортен кораб, 
който през 2042-ра година е напад- 
нат от... да ги наречем пирати... Ко- 
рабът е силно повреден и автомати- 
ката е включила инсталацията за 
криогенен сън. В такова състояние 
героят ни прекарва цели 70 години, 
докато през 2112-та година случай- 
но не бива забелязан от патрул. Ге- 
роят е размразен и му е поверено 
командването на малък шпионски 
кораб - с това започва и първата ви 
мисия. 

По време на епизодите ще срещ- 
нете общо шест извънземни раси, 
всяка от които със съществени о0со- 
бености. Земляните ще разполагат с 
четири класа бойни кораби, колони- 
зационен модул (за строеж на пла- 


нетарните бази), изтребители и бом- 
бардировачи. В самите мисии ще 
има много битки в реално време, но 
в играта ще има и сериозен страте- 
гически елемент, включително изоб- 
ретяването на около 200 техноло- 
гии, от които петдесетина са нови 
типове оръжия. Този гезеасп ще ви 
даде възможност да проектирате и 
строите различни кораби в рамките 
на съответния клас, така че разно- 
образието по време на битките е га- 
рантирано. Самият биткаджийски 
интерфейс включва огромно коли- 
чество бутони и бутончета и аз сил- 
но се надявам, че няма да се окаже 
прекалено сложен, тъй като това ще 
съсипе играта. 

Съдейки по представените на 
официалния сайт зсгеепзйов гра- 
сриката на играта ще бъде велико- 
лепна, а предварителните системни 
изисквания изглеждат съвсем ра- 
зумни - стига да бъдат спазени, 
разбира се. 

И последния въпрос - кога да 
очакваме играта? Производителите 
твърдят, че до края на годината 
всичко ще бъде готово. Но те по съ- 
щия начин твърдяха, че през м. май 
ще имаи демо, а още нищо не се 
вижда на хоризонта:) Все пак до 
края на годината има още доста 
време - така че очаквайте Сааху 
Апдготеда през есента и си пригот- 
вете стабилен джойстик. 
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Първата игра с лицензиран На!-Ше 2 енджин 


Астмвоп/ тока Сатез В умууу.астмвоп.сот 


екшън/ВРа ШТНО: 2004 година 


Какво сме ние? Прокълнатите деца на Каин? Гро- 
тескните господари на човечеството? Жалките окая- 
ни създания от вечния ад? Ние сме вампири и това е 
достатъчно. Аз съм вампир. Аз съм това, от което 
трябва да се страхуваш, което трябва да боготво- 
риш и пред което да се прекланяш. Светът е мой - 
сега и завинаги. Никой не може да ме командва. Ни- 
кой човек. Никой бог. Никой владетел. 


Никола Икономов 
да7Ьозз Фпотай.сот 


леждат като идеалните (ан- 

ти)герои за всяко виртуално 
приключение. Както комерсиалното 
кино, така и игрите, обаче, ни предс- 
тавят само изключително клишира- 
ни и скучни кръвопийци, които дег- 
радират до комиксови персонажи. 
Единствената игра, в която създани- 
ята на мрака бяха третирани с нуж- 
ният респект, беше Уатрие: Тпе 
Маздиегаде - НедепрЧоп (2000 го- 
дина) на МИШвНс Зоймуаге. Това ВРО 
а ла Оабо имаше невероятна гра- 
фика, силни персонажи и изключи- 
телно задълбочен сюжет (приклю- 
чението ви започваше през средно- 
вековието в Прага и Виена и завър- 
шваше в модерен Лондон и Ню 
Йорк). Единствената причина, пора- 
ди която тя в момента не се споме- 
нава редом до класиките, са някол- 
ко геймплей недоразумения и бъго- 
ве, които я лишиха от полагаемата й 
се слава. Все пак до ден-днешен не 
се е появила по-добра игра с подоб- 
на тематика. Това е на път да се 
промени скоро, тъй като в момента 
се работи по Матрие: Тне 
Маздиегаде - Воодпев, която макар 
и жанрово да няма нищо общо с 
първата игра, отново използва ли- 
ценза на М/пйе Муо!. Сега сигурно 
ще попитате, аджеба, какъв е тоя 
"бял вълк"? Става въпрос за един от 
двата най-големи издатели на нас- 
толни ролеви игри. В реп-апд-рарег 
ВРО-то Матрие: Тпе Маздиегаде, 
действието се развива в т.нар. Муопа 
о! Пагкпезз. Това е мрачна алтерна- 
тивна версия на съвременния свят, в 
която съжителстват вампири и хора. 
За разлика от евтините клишета, ко- 
ито познаваме от хорър филмите, 
обаче, тук имаме един изключител- 
но комплексен свят с богата митоло- 
гия, според която вампирите са обе- 
динени в "кръвни линии "(Бюой тез) 
или кланове, според различните си 
характеристики и умения. В света на 


Н а пръв поглед вампирите изг- 


Мупйе Муой, създанията на мрака от- 
давна са осъзнали, че най-разумни- 
ят начин да съхранят властта си над 
смъртните е да действат зад кули- 
сите и да скриват същността си от 
хората. Пактът за спазване на мъл- 
чание и за запазване в тайна на 
вампирската същност, т.нар. "маска- 
рад" е одобрен от авторитетните 
фигури на седемте основни клана. 


Тройка юнаци 


За да бъде пренесен един толко- 
ва сложен свят в компютърна игра, 
се изисква голямо умение. Неслу- 
чайно М/пйе Муой са предостъпили 
скъпоценния си лиценз точно на 
Тгока Сатев, които си спечелиха 
слава със сериозните си ролеви иг- 
ри Агсапит (2001), както и ултима- 
тивната класика ЕаоШ (1997), която 
също е дело на основателите на 
студиото Тим Кейн, Ленърд Боярски 
и Джейсън Андерсън. Преминаване- 
то от изометричната перспектива 
към #гвЕ-регвоп ЗО изглежда стран- 
но, но за да направят нещо повече 


мнаг до уси пее те То Яо? 
Упагемег. Зи зе пе мпак уош мат зо Тсап де! ре Вей оше об пеге. 


от обикновен екшън, Тгоа разра- 
ботват играта си с помощта на ен- 
джина, който беше основната тема 
за разговор на тазгодишното ЕЗ. 
Става въпрос за Зоигсе енджина на 
Маме, с който се прави Най- е 2. 
Матрие: Воодтпез ще използва 
всички силни страни на системата 
на Зоигсе за анимация на героите 
(напр. мимики, синхронно движещи 
се при говор устни), динамичното А! 
и богатите възможности за скрип- 
тинг. Практически засега това е пър- 
вата известна игра с лицензиран 
На!-ШИе 2 енджин. Тук е редно да ви 
успокоя, че това със сигурност няма 
да е някаква стандартна пуцалка, 
все пак говорим за Тгоа, а от тях 
можем да очакваме солиден сюжет, 
развитие на героите, завързани ку- 
естове и нелинеен, отворен геймп- 
лей. 


Вампирските кланове 


Започвате Воодпевз като новоиз- 
люпен вампир, прясно ухапан от ня- 
кой местен кръволок. Първата ви ра- 
бота ще е да изберете към кой от 
седемте клана да се присъедините, 
като решението ви ще определи 
какви специални умения и свръхси- 
ли ще развиете в процеса на игра. 
Според личните си предпочитания 
ще можете да се спрете на благо- 
родниците от клан Вентрю, на урод- 
ливите Носферату, на дивите Ганг- 
рел или пък на декадентните Тореа- 
дор. 
Тгока са пренесли изцяло систе- 
мата за генериране на героите от 
Муопд о! Пагкпезз в РС-играта. Така 
в самото начало ще трябва да по- 
пълните подробен списък с характе- 
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ристики, в който веднага се разпоз- 
нава типичното за ВРО-тата разпре- 
деляне на точки (за всяко умение 
ще има 5 степени). Седемте клана 
имат уникални способности (нарече- 
ни "дисциплини") и изборът на гру- 
пировка не е просто някаква козме- 
тична екстра, а от решаващо значе- 
ние за развитието на сюжета, за то- 
ва с какви индивиди ще общувате и 
какви умения ще използвате. Бързо 
ще бъдете въвлечени в непрестан- 
ната борба за власт между различ- 
ните фракции. Ситуацията ще е 
крайно динамична и никога няма да 
сте сигурни на кого можете да се 
доверите. 


Градът на падналите 
ангели 


Благодарение на възможностите 
на Зоигсе-енджина, създателите на 
Воойтевз ще ни отведат в изключи- 
телно реалистичен свят. Действието 
ще се развива в Лос Анджелис, но 
това не е слънчевият калифорнийс- 
ки мегаполис, който познаваме. 
Очаква ни е един мрачен, западнал, 
урбанистичен готик-ад. Ще можем 
да посетим както лъскави имения в 
Холивуд, така и западнали стрип- 
тийз-барове и нелегални техно клу- 
бове с подивели рейвъри. Идеята на 
Тгока е да ви създадат усещането 
за град, в който имате свободата да 
се почувствате като като истинско 
създание на мрака, като господар 
на нощта и този, от който зависи 
жалкият животец на нищо неподо- 
зиращите донори на кръв. 

Докато на определени места ще 
трябва да се въздържате и да скри- 
вате вампирската си природа, то на 
други ще можете да се възползвате 
от всичките си умения. Освен специ- 
алните ви вампирски сили, които в 
зависимост от клана ви могат да бъ- 


дат например невидимост, сейету 
(което ви забързва неимоверно 
спрямо останалият свят) или пък мо- 
зъчен контрол, ще можете да из- 
ползвате и съвсем стандартен арсе- 
нал от конвенционални оръжия. В 
него се включват както характерни 
за ЗО-екшъните пуцала ката снайпе- 
ристки карабини, автомати Мак-10 и 
Узи, огнехвъргачки и помпи, така съ- 
що и по-специални джаджи като 
пушки, изтсрелващи ясенови колци 
и светена вода (представете си не- 
що ала Егот Оизк ТП! Оауп) за ва- 
шите вампирски събратя, въркола- 
ците и въобще цялата нежива пап- 
лач. 


Особености 
на нощния лов 


Характерно за Тройкаджиите, в 
играта ще има множество диалози, 
които, както и в предишните им иг- 
ри, ще се провеждат посредством 
разклоняващи се пи ре споке-ме- 
нюта. Още една особеност за съз- 
дателите на Агсапит е динамичното 
А, при което МРС-тата веднага раз- 
познават от какъв пол сте, както и 
принадлежността ви и реагират по- 
добаващо. В историята ще си имате 
работа както с различни представи- 
тели на различните кланове и свръ- 
хестествени създания, така също с 
много смъртни и дори ловци на вам- 
пири. При разговори ще има голямо 


ммлу.рссмр-ра.соп 


значение и от кой точно клан сте: 
побърканите малкавианци говорят 
загадъчно, малко като извратена 
версия на Иода, докато ако сте от 
Носферату, едва ли ще имате ка- 
къвто и да било шанс за смислен 
диалог, защото всички ще се разбя- 
гат само като ви зърнат. 

Разбира се като вампир ще се на- 
лага честичко да издебвате невинни 
хорица в тъмни улички и да им изс- 
муквате кръвчицата. За удобство 
винаги ще можете да превключвате 
от първо в трето лице, за да имате 
по-пълна видимост. Згд регвоп-перс- 
пективата ще е удобна и за да разг- 
ледате своето малко сладко вам- 
пирче, което можете да обличате с 
екстравагантни бели кожени палта 
тип Азис или пък да го оставите да 
припка полуголо из неприветливите 
улици на Ел ЕЙ. 

След изпълнение на мисия, ще 
получавате точки опит, които може- 
те да разпределяте, за да подобри- 
те уменията си. Интересен аспект е, 
че "опитът" не се трупа с убийство 
на противници, а само при изпълня- 
ване на задачи. Това предполага от- 
ворена структура на нивата, тип 
Оеиз Ех, която ще ви позволява да 
подхождате според предпочитания- 
та си във всяка една ситуация. Нап- 
ример, ако трябва да минете през 
някакъв пазач, можете да го излъ- 
жете умело, ако сте от клан Вентрю, 
да минете невидим като Носферату 
или просто да помелите всичко нао- 
коло, ако сте Малкавиан. 

Матрие: Воодтев се разработва 
вече близо две години с екип от 17 
души и се очаква някъде през 2004. 
Макар че просто е невъзможно 30- 
игра да има титаничният обхват на 
Агсапит, създателите обещават 
около 60 часа геймплей, с различни 
финали, което е доволно много по 
днешните стандарти. Искрено се на- 
дявам Тгока да напипат баланса 
между екшън и сериозно ВРО, за- 
щото играта има всички шансове да 
стане събитие с импозантната си 
графика и нетрадиционния за този 
жанр готик-сюжет. 
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РАНИ ЕЛЕЗГВЕ 


Коя е била и продължава да бъде 
най-сексапилната героиня, появя- 
вала се някога с компютърна иг- 
па? На коя поредица феновете са 
прощавали с най-лека ръка безу- 
мия в геймплея и управлението? 
Кое е едно от най-чаканите про- 
дължения на годината? Кое е заг- 
лавието, което достойно е само- 
тен лидер по брой на обявени да- 
ти на излизане и по брой на отла- 
ганията? Коя е играта, която със 
сигурност ще предизвика коренно 
противоположни мнения с 
геймърите, стигащи от безгра 
чен възторг до безмилостно 0) Д 
ване? Кой продукт със сигурност 
ще се продаде в цял свят като то- 
пъл хляб, независимо от отзиви- 
те в пресата и в Интернет? Толко- 
ва много различни въпроси, а о0т- 
говорът на всички тях се крие са- 
мо в две имена - Лара Крофт и 
Тото Вашщек: Тпе Апае! 0! Па! кпезз. 
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Най-сексапилната Компютърна героиня отноВо е сред нас 


Ш Соге Оезап 


В ул отБгадегсот ЮШРЗ 700 МНг, 64 НАМ, 30 Мжео  Ш асйоп 


Ш2 СО5 


Новите приключения на леген- 
дарната археоложка бяха беляза- 
ни с много премеждия и родилни 
мъки. Когато преди две години и 
половина на пазара се появи 
Тот Найег Спгопк!ез и Соге 
Оез!ап обявиха, че Лара излиза в 
отпуска, едва ли някой е предпо- 
лагал, че чакането ще е толкова 
дълго. 


Никола Дърпатов 


дагратоу Фрсс!иБ-Бд.сот 


продължителната ваканция на 
г-ца Крофт на пръв поглед ня- 
маше. Само няколко месеца след 
предишния ТотЬ Нащег бе обявено, 
че се работи върху игра с кодово 
име ТотЬ Найег Мех! Сепегайоп. По 
списанията и в Интернет се появиха 
картинки, които накараха всички 
фенове да затаят дъх - Лара изг- 
леждаше коренно променена и по- 


П ри това причини за толкова 


реалистична от всякога. След това 
обаче нещо не стана както бе пред- 
видено. Последваха десетки отлага- 
ния, като последното бе само преди 
месец. Сега най-накрая новият 
ТотЬ Ващег вече е факт за РС и 
Раузаоп 2, а заедно с него и по- 
редната порция противоречиви от- 
зиви. 

Преди да премина към същината 
на играта, искам накратко да при- 
помня какво ви очаква като сюжет в 
Тне Апае! о Пагкпезз. Всеобщата 
любимка на геймърските маси Лара 
Крофт се намира в Париж, където я 
очакват сериозни проблеми. Още в 
самото начало на играта ставате 
свидетели на разгорещен спор меж- 
ду нашата героиня и нейния настав- 
ник Вернер фон Крой. Цялата дан- 
дания завършва със смъртта на въз- 
растния мъж, а тъй като Лара е била 
единствената свидетелка на случка- 
та, подозренията на властите вед- 
нага падат върху нея. Така 


4 (За съжаление новият Тот Вайег има проблеми с камерата. 
Това е особено неприятно, когато трябва да скачате. 


Ав режим зеайп Ла- 
рае безшумна, мо- 
же да се прилепя 

до стени и да над- 


нича зад ъгли. 


СИВ 1 МЕЕЕМО 
ОЧАКВАИТЕ: 


Пазара, Търговски ко 


младата археоложка 
тряова веднъж да из: 
бяга от полицията, 


в същото време да докаже че е 
невинна и не на последно място да 
открие и накаже истинския виновник 
за кървавото престъпление. Всичко 
това обаче съвсем скоро се оказва 
само малък фрагмент от значително 
по-голяма опасност, която грози не 
само нашата любимка, но и целия 
свят. В крайна сметка ще трябва да 
търсите 5 древни картини, които са 
предизвикали интереса на най-раз- 
лични мрачни субекти и които носят 
със себе си неописуеми сили. Като 
капак на всичко в играта ви очаква и 
мъжки еквивалент на Лара на име 
Къртис Трент, с който можете да иг- 
раете 2-3 нива. 

С други думи, фонът на Тпе Апае! 
о! Папезв е достатъчно епичен, за 
да привлече внимание. За това доп- 


2 


тога 
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САМЕ СП В в Новро! 


7 Някои скокове изискват перфектен тайминг и 0с0- 
бено с клавиатура са доста трудни за изпълнение. 


Плюсове: 


ш Пара е направена с 
5 000 полигона :) 


т Изключителен звук 


т Продьлжителен 
геймплей 


т Разнообразни нива 


ш Възможност да игра- 
ете с Къртис 


ринасят и многобройните филмчета, 
които в голяма част са направени с 
графиката на играта и включват де- 
сетки изключително професионално 
направени диалози, които опреде- 
лено създават атмосфера и ще ви 
накарат да разкриете докрай мисте- 
рията. 

Следва обаче най-важното - 
геймплеят и изпълнението на новия 
ТотЬ Нащег. Тук за съжаление не- т Графиката е демоде 
щата далеч не са толкова едноз- т Интерактивността 
начни. Първият дефект е видим куца 
веднага след първото стартиране и ш Кога най-накрая ка- 
е чисто визуален. Когато играта бе мерата в Тот 
обявена преди две години и нещо, Ваег ще бъде опра- 
всичко изглеждаще невероятно кра- вена? 


Ал Нивата, в които играете с Къртис, 
доста напомнят на Везтдеп! ЕуП. 


впечатли с някои изключително кра- 
сиви нива. Самата Лара също е реа- 
лизирана повече от прилично и има 
далеч по-реалистичен вид от нейни- 
те предишни превъплъщения. Пред- 
ложеното обаче в никакъв случай не 
е невиждано и аз дори без да се 
напрягам се сещам за поне 10-15 иг- 
ри, които предлагат значително по- 
добра визия. Реално погледнато, 
едновременната разработка на иг- 


Минуси: 


вите функции, които са измислили 


програмистите от Соге Оезоп. Лара 
т Част от нивата са 


сиво и определението Мех! 


Сепегайоп бе повече от оправдано. 


В средата на 2003 г. обаче 


новите дрехи на Лара 
въобще не са толкова 


впечатляващи 


Не ме разбирайте погрешно - но- 
вото отроче на Соге Оезап въобще 
не е грозно, даже на моменти ще ви 


очанваолез неевноре погата. 


: Изрежи талона, 
ела в Клуб 


взети своята 
кпувна карта, 


шрай с 2 


толкова мрачни, че 


човек се пита дали 
заглавието "Ангелът 
на мрака" няма и 
друго значение :) 


рата за РС и Р52 и безкрайните от- 
лагания са изиграли доста лоша 
шега на авторите. Ако Тпе Апае! о? 
Оагкпезз се бе появила преди една 
година, със сигурност всички щяха 
да ахнат и да засипят с хвалебствия 
графиката и оценката в тази катего- 
рия щеше да ес 1-2 единици по-ви- 
сока. 

Следващият сериозен проблем е 
управлението. На Раузаоп 2 осо- 
бени проблеми няма, но ако при РС- 
версията нещата не са толкова ро- 
зови. Ако не разполагате с джой- 
пад, трябва да се приготвите за 
доста мъки. Причина за това са но- 


владее всичките си досегашни дви- 
жения плюс няколко нови. Така нап- 
ример имате на разположение така 
наречения З!еа!! режим на прид- 
вижване. В него красивата архео- 
ложка се прави на нещо средно 
между Солид Снейк и Сам Фишър. 
Бонусът е, че противниците не ви 
чуват, а недостакът е, че реалната 
полза е доста ограничена. В повече- 
то случаи имате на разположение 
достатъчно оръжия и муниции, а 
враговете ви могат да се прочуят с 
доста неща, но не и с особено висок 
коефициент на интелигентност. 
Другата драма на тема контрол е 


„А Надоста места трябва да решавате най-разнообразни загадки, за да активирате различни машини. 
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свързана с камерата. Не знам какво 
трябва да се случи, за да видим 
ТотЬ Найдег с нормално движение 
на камерата, но очевидно то още не 
е станало! Аз поне вече сериозно 
подозирам, че 


авторите на игрите от 
серията са или пълни 
садисти, 


или просто пък страдат от заблу- 
дата, че възможността да се любу- 
вате на ларините прелести от вся- 
какви ъгли компенсира неудобства- 
та от хаотичните движения на каме- 
рата. Точно като в по-старите изда- 
ния на поредицата и тук ви очакват 
безкрайни изненади на тема гледна 
точка и всичките те са неприятни. С 
други думи, трябва да имате непре- 
къснато едно на ум, че в най-реши- 
телния момент камерата ще се 
обърне, а заедно с нея и контроли- 
те. Това от своя страна води до поч- 
ти сигурна смърт. Тук е мястото да 
ви посъветвам най-настойчиво да 
следвате старата максима: 


"Записвай се рано, за- 
писвай се често!" 


Ако не го правите, със сигурност 
няма да издържите до края, защото 
по пътя към финала ви предстоят 
стотици смъртни случаи. За радост 
записването е възможно по всяко 
време, така че ако не пропуснете да 
го правите редовно, няма да ви се 
налага с пяна на уста да обяснявате 
на своите приятели и познати какви 
кретени са дизайнерите на ТотЬ 
Найег и как вече за 55-и път преиг- 
равате цяло ниво само защото не 
успявате да нацелите абсолютно 
прецизно даден скок. 

Следващата интересна подроб- 
ност е свързана със самите нива. 
Вечна тайна на програмистите ще 
си остане причината за някои, меко 
казано, странни неща. Така напри- 
мер аз и до ден днешен нямам разу- 
мен отговор на въпроса защо мога 
да бутам варел А, а не мога да пра- 
вя същото с варел В. Също така е 
абсолютно неясно, защо споменати- 
ят варел А може да бъде бутан или 
дърпан само до строго определено 
място, въпреки че на пътя ми няма 
никакви видими препятствия. Също- 
то важи и за вратите, които доста 
често са само декор и не могат да 
бъдат отваряви. Друга особеност е 
нововъведението, според което Ла- 
ра трупа нещо като опит в течение 
на играта. Така например като из- 
вършите определени действия, ге- 
роинята ви съобщава, че 


внезапно се чувства 
по-силна 


В реалния живот това означава, 
че г-ца Крофт може да скача по-да- 
леч, да виси по-дълго по стени и да 
отваря някои залостени преди това 
врати. Страничният ефект от това е, 
че никога няма да сте напълно наяс- 
но какво точно може вашата герои- 
ня в дадения момент. Резултатът 
отново е десетки излишни загива- 
ния на археоложката при опити да 


прелети над разни пропасти, които 
още не са й по силите. 

На тема нововъдения трябва да 
се спомене задължително, че Лара 
вече може да води нормални разго- 
вори с част от останалите персона- 
жи. Това има известен ефект върху 
развитието на събитията, но в ника- 
къв случай не превръща Те Апае! о! 
Оагкпезз в куест, точно както и по- 
вишаването на силата не може да 
бъде пробутано за ВРО елемент. 

Последната новост е възможност- 
та да играете на моменти с Кърт. 
Това е може би най-доброто хрумва- 
не на дизайнерите на играта, още 
повече, че епизодите с Кърт са дос- 
та различни като усещане от тези с 
Лара. 

След толкова много критики и ку- 
сури сега сигурно се чудите защо 
оценките на Те Апае! о! Оагкпезв са 
толкова високи. Честно казано, и аз 
малко се чудя. Трябва най-открове- 
но да си призная, че очакванията ми 
към играта по принцип бяха доста 
ниски. От тази изходна позиция но- 
вият Тоть Нащег успя да ме изнена- 
да приятно. В същото време реално 
приключенията на Лара не са никак 
лоши. Ако успеете да свикнете с 
контролите и леко демодираната 
графика не ви дразни особено, ще 
можете да се потопите в един доб- 
ре пипнат сюжет, който предлага 
доста изненади. Самите нива също 
така са доста на брой и докато ви- 
дите финалните надписи ще мине 
поне седмица. Като капак на всичко 
играта предлага действително стра- 
хотно звуково оформление, което 
доста често ще ви кара да забрави- 
те за недотам изпипаната графика. 

След всичко казано дотук мисля, 
че е ясно, че ако си падате по Лара, 
не трябва по никакъв начин да про- 
пускате да се сдобиете с тези нейни 
приключения. В крайна сметка въп- 
реки слабостите играта на Соге 
Оезтдп има достатъчно достойнства, 
за да ви увлече, и съвсем скоро ще 
мислите повече как да минете даде- 
но заплетено място, а не толкова, 
че камерата пак ви прави лоши ше- 
ги или че на екрана ви се появява 
поредният графичен бъг. 


"А Повечето филмчета са правени 


с графиката на играта. 


Малко преди редакцион- 
ното приключване на 
броя стана ясно, че Соге 
Оезтп планират поне още 
две игри от поредицата. 
Те ще се появят през 


2004 г. и 2005 г. Двете 
заглавия ще използват 
графичната технология на 
Тпе Апое! оЕ Оагкпезв, но 
ще предлагат допълнител- 
на еволюция на тема 
геймплей. 


У (Пара често трябва 
да влиза с взлом. 
Проблемът е, че 
определени врати 
могат да бъдат от- ка 
варяни чак след г 
като добиете опре- 
делена "сила". 


млмум.рссшр-Ба.согп 
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А Артас и Кел Тузад сред пейзаж разпръснати трупове и кървища. 


По ирония на съдбата дългоо- 


ф 


в 
ща Е 07 даи аи” # Додо 


ри шфоьч ер ре 


млмум.рссиБ-ба.соп 


На Виг2гага, 
Както Винаги, 
може да се 
разчита 


Ш В2гагд Емепатмтеп! 
В умууу.ЮПггагд.сот 
ВР2 400, 128 МВ НАМ, 
8 МВ 30 Маво, 700 МВ НОО 
т ЕГ5 
ю1 со 


чакваният експанжън на М/агСгай 
Ш с мразовитото заглавие Те 


А тазсег, Бгойег. | Паме а ргеаг газК го 
3 нови кампании (плюс огромна първа мисия на пета "бонус" кампания, която Бш | саппог аПому уои (о зсапа п ту мау: 


Егогеп Тпгопе (Замразеният Трон) 
излезе през горещите летни месе- 
ци. От издаването на оригинала 
мина цяла година, през която ди- 
зайнерите на ВП2гага усърдно са 
акумулирали и реализирали идеи. 
Нововъведенията са много и без 
изключение на място, а самата иг- 
ра е изпипана с типичната за ком- 
панията почти часовникарска пе- 
дантичност, превърнала се през 
годините в едва ли не 100-процен- 
това гаранция за високо качество. 


Боян Спасов 
Бойап Фрсс!иБ-Ва.сот 


ща като магнит играчите към 

всяко заглавие на В!2хага 
Етепаптеп!? Всеки фен има свой 
отговор на този въпрос - някои ще 
посочат страхотния тийрауег и поч- 
ти перфектния баланс, други - въз- 
можността за безплатна игра срещу 
противници от цял свят в Ва !е.пе!, 
а трети, като мен, харесват най-вече 
интернесния сюжет и се възхища- 
ват на таланта на В12гага да градят 
цели светове и вселени в своите иг- 
ри. Тпе Егогеп Тигопе със страшна 
сила ни потапя отново в най-стария 
и може би най-добре разработения 
от тези светове - вселената на 
МагсгаН. Както може би отдавна сте 
се досетили, 


М ъде се крие магията, привлича- 


ще се разпространява безплатно) 
2 нови филмчета 
По 1 нов герой за всяка раса 


Нови ъпгрейди 
Нови предмети за героите 
3 нови типа терен 


Нови неутрални сгради 
Усъвършенстван редактор за нива и кампании 


Дребни подобрения в интерфейса 
Много нови то! рауег карти 


Много нови единици за основните раси и много нови неутрални единици 


Строеж на магазини, произвеждащи екипировка за героите 
Транспортни и бойни кораби, сражения по море в някои мисии от кампанията 


Няколко неутрални героя, които могат да бъдат наети от всяка раса 


Ал Немъртвите отново кроят пъклени планове. 


А Илидан е самоуверен, както обикновено. 


историята се върти 
около съдбата на 
плрачните колоси 
Илидан и Артас 


Преобразен в полудемонично съ- 
щество, Илидан Стормрейдж вече 
служи на нов, обвит в сянка, госпо- 
дар, но все още не е загубил напъл- 
но своята предишна същност и стои 
на опасно тънката линия между 
светлината и мрака. Потърсил убе- 
жище в далечни островни земи, той 
призовава на своя страна от дълби- 
ните на океана древната амфибийна 
раса Нага, за да се спаси от гнева 
на преследващите го Нощни Елфи. 
В същото време принц... простете - 
КРАЛ Артас систематично опустоша- 
ва последните остатъци от човешко 
присъствие в земите на Лордаерон, 
когато започва да губи власт над 
легионите Немъртви. Всички нишки 
на сюжета водят неумолимо към да- 
лечната северна земя Нортренд... 

За да проследите цялостното раз- 
витие на историята, ще трябва да 
изиграете в последователност чети- 
рите нови кампании. Първата - тази 
на Нощните Елфи, проследява 
преследването на Илидан и първите 
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конфликти с подводните същества 
Нага. Във втората играете на стра- 
ната на последните останки от няко- 
га великия народ на Лордаеронски- 
те Елфи, които сега се наричат 
Кръвни Елфи в чест на унищожения 
си народ, душите им са разяждани 
от жаждата за магия, която тече 
във вените им. Третата кампания е 
посветена на Немъртвите, а четвър- 
тата смятам засега да запазя в тай- 
на, за да не ви разваля удоволстви- 
ето от това да стигнете сами до раз- 
връзката. 

Трудността на новите нива е отно- 
сително по-висока, в сравнение с та- 
зи на оригиналния МуагСгай |: Вешп 
о! Спаоз, но въпреки това едва ли 
някое от тях ще ви затрудни твърде 
много. Като идея ситуациите почти 
не се повтарят и няма опасност по 
средата играта да ви омръзне. Ста- 
ва ми смешно, когато си спомням за 
древните времена на жанра ВТ5, 
където едва ли не всички нива бяха 
"построй своя база и разгроми про- 
тивниковата", но всъщност това е 
съвсем нормално - компютърните 


Ал Братята Сторм- 
рейдж - врагове 
или съюзници? 


СЗ 


1 


Геймплей 


Звук 


игри еволюират, изискванията на иг- 
рачите - също. Като примери за 
разнообразието в соловите кампа- 
нии ще посоча някои нива, в които 
ще получите възможност да играете 
с неигрова раса (например Нага), в 
друг случай ще водите морски бит- 
ки, много нива са нелинейни и пред- 
лагат алтернативни пътища, инте- 
ресни странични куестове и т.н. Ще 
откриете немалко скрити изненади - 
например тайни нива и хитро замас- 
кирани шегички, които са съвсем в 
стила на В!22ага. 


Очаква ви и първото 
ниво на една "бонус" 
кампания 


Самото това ниво е наистина ги- 
ганстко, простира се върху 5-6 раз- 
лични карти, изиграва се за повече 
от два часа и демонстрира огромни- 
те възможности на подобрения ре- 
дактор за нива. Лично за мен то по- 
скоро приличаше на чистокръвно 
паск-апд-зазп ВРО, отколкото на 
реалновремева, или дори "ролева" 
стратегия, но въпреки това се забав- 
лявах много. В12гагд обещават да 
пуснат безплатно поне още две ни- 
ва от тази кампания, които вероятно 
ще се инсталират автоматично със 
следващите пачове за играта или 
пък ще се появят в доуитоад секция- 
та на сайта им. 

Ако поровите из папките с карти, 
ще откриете и още няколко екзотики 
- например играта Зпеер Ооддег, в 
която, да, познахте - избягвате овце 
(не се шегувам), а също една любо- 
питна интерпретация на класическа- 
та аркада Саште!, все реализирани 
директно с редактора за нива. Нап- 
раво ми се завива свят, като си по- 
мисля какви интересни модове ще се 
нароят само след няколко седмици... 

Дотук не съм казал нищо за нови- 


(маестне 6 


> 
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те герои и единици в играта, но това 
не е преднамерено - просто инфор- 
мацията за тях е толкова много, че 
не знам откъде да започна. Може 
би щее най-добре засега само да 
спомена съвсем накратко няколко от 
по-интересните новости, а за другия 
брой на списанието ще подготвя 
подробно стратегическо ръководст- 
во. Новите герои за всяка от расите 
са Кръвният Маг (за съюза на Хора- 
та), Ловецът на Сенки (за Оркската 
Орда), Надзирателят (за Нощните 
Елфи) и Криптовият Лорд (за Не- 
мъртвите). Не се ангажирам с пре- 
ценката кой от тях е най-силен в иг- 
рово отношение, но поне на мен ми 
стана най-симпатичен Ловецът на 
Сенки, дори само заради невероят- 
но смешния му тролски акцент и 
свежите лафове, които ръси. За 
пръв път в играта се появяват и не- 
утрални герои, които можете да на- 
емате на ваша страна - те са поне 
петима на брой. Обикновените неут- 
рални същества пък вече са безчет 
(поне аз не се наемам да ги преб- 
роя), като много от тях могат да бъ- 
дат наемани или ще ви бъдат съюз- 
ници в определени мисии. 

Всяка от четирите раси получава 
също нови игрови единици - една 
летяща, една наземна и още 1-2, ко- 
ито не обикновено са свързани със 
способностите на героите. Две от 
най-любопитните нови единици са 
Зре! ВгеаКег - магьосник, които 
"краде" чуждите заклинания и 
Орзюшап Заше - своеобразен "ре- 
зервоар" за възстановяване на жиз- 
неност или мана. Но тактиките, кои- 
то се разкриват пред нас, не се из- 
черпват само с директното използ- 
ване на единиците и героите, струва 
си да обърнем внимание и на новите 
достъпни ъпгрейди (например "рани- 
ца" позволяваща обикновените еди- 
ници да носят предмети за героите 
ви, възможност за заравяне на пая- 
коподобните Сгур! Непд-ове и много 
други), предметите за героите (два 
от най-екзотичните са механично 
животно-шпионин и вълшебен ка- 
мък, сменящ деня на нощ), а също 
така не бива да пренебрегваме въз- 


7 Кулминацията на втората кампания, където 
управлявате четирима герои в една мисия. 


Го (12) 


Шаап 
Теун Ю белот Нонгег 


можността за строеж на "магазини" 
- нов тип сгради, произвеждащи 
ценна екипировка. 


Забелязват се 
и дребни подобрения 
в интерфейса 


Най-удобна може би е възмож- 
ността за едновременно поръчване 
на няколко ъпгрейда в "опашка", 
съвсем както строежа на бойни еди- 
ници - наистина безценна екстра, за 
която недоумявам как никой не се е 
сетил по-рано. Аз лично в разгара 
на играта често забравям да се за- 
нимавам с така важните ъпгрейди и 
затова приветствам с цялото си сър- 
це възможността да поръчам еднов- 
ременно няколко от тях. Още по-ху- 
баво е, че подобна възможност при- 
съства и при строежа на сгради - 
така на един-единствен селянин мо- 
жете да възложите конструкцията 
на цяла база или десетина защитни 
кули. Друга нова екстра е подобре- 
ната мини-карта, която вече показва 
и неутралните същества (сгеерз). 

Ветераните скоро ще забележат 
още много дребни балансови и игро- 
ви промени. Въведени са нови типо- 
ве броня и поражение, като също 
така са леко променени статистики- 
те на някои от старите единици и ге- 
рои. Леко завишени са максимална- 
та бройка единици, както и стойнос- 
тите, при които се появява Оркеер. 
А|-то на компютърните опоненти е 
чувствително подобрено, като в не- 
го са заложени немалко тактики, до- 
казали се като сполучливи в 
Ва е.пе!. Но нека спра дотук - пъл- 


А Останките от наро- 
да на елфите и 
техният принц 
Кейл. 


ЧУ отключването на 
тайното ниво във 
втората кампания. 
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ният списък с промените заема ня- 
колко екрана и просто няма как да 
ви кажа за всички от тях, но едно е 


сигурно - дизайнерите не са си кла- 


тили краката през тази една година. 

В завършек ще отбележа, че екс- 
панжънът на МагСгай |! ме изнена- 
да приятно и дори успя да надхвър- 
ли поначало високите ми очаквания. 
Единственото, което ме разочарова, 
е, че са направени само две от кул- 
товите филмчета, но като се замис- 
ля, дори и това е много за експан- 
жън. В2гага Етепаптеп! за поре- 
ден път затвърдиха репутацията си 
на "желязна" фирма. В момента ни- 
кой от феновете им не знае каква 
ще е следващата им реалновремева 
стратегия, но поне аз искрено се на- 
дявам на есенното изложение ЕСТЗ 
или поне до края на годината да чу- 
ем официално съобщение по въпро- 
са. За съжаление, както на повечето 
българи, така и на мен ще мие 
трудно или дори невъзможно да иг- 
рая следващите им две заглавия - 
масивната онлайн ролева игра Мопа 
о! ММагСгай и конзолния екшън 
ФагСгай: СПоз!, така че ми се иска 
скоро те да дадат публичност на 
следващия си проект, който да бъде 
достъпен за мен. Защо ли той да не 
се казва примерно ЗагСгай 1? Или 
Оабо ? Или пък да ни отведе в 
някой съвсем нов и непознат свят? 
Ех, мечти, мечти... 


В следващия брой на РС СБ ще намерите под- 
робно стратегическо ръководство за МагСгай 1: 
Тне Егогеп Тгопе. 
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Иисговой 


Ном Бипшапо 


А Сепигу оГ Епей! 


НоВо издание на най-успешния симулатор на Всички Времена 
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Ш Мсгозой 


Знаете ли коя е най-продаваната игра на всички 
времена ? Отговорът е доста изненадващ - Със сво- 
ите ежегодни издания в последните 21 години 
Мсгозой ЕПой! Бишаог бие без проблем дори мега- 
хитове като ОСоот и игрите на ВП22ага. 


В умлу.писгозой.сот/датез/Памвияшатог 


Никола Дърпатов 
даграоуб рссиБ-Ба.сот 


Е Пд! Зишакюг излиза почти 
всяка година и единствената 
игра, които успя да се задържи на 
върха толкова много време. Причи- 
ната за това е неизменно високото 
качество на поредицата, изключи- 
телната прецизност на симулацията 
и действително сериозните подоб- 
рения, които се появяват в всяко но- 
во издание. 
Тазгодишното издание се появи 
на гордите четири диска и е посве- 
тено на стогодишнината от първия 
полет със самолет. По повод на 
юбилея дизайнерите на МЗ На! 
Зитшаог действително са се пос- 
тарали да предложат нещо не- 
виждано до момента в история- 
та на самолетните симулации. 

Първото нещо, което трябва 
да се спомене за играта е, че в 
нея няма екшън! Ако искате да 
стреляте, М5 Па! Зишайог не е ва- 
шето заглавие. Самолетите, с които 
ще летите са цивилни и основната 
ви цел е да ги овладеете и да се 
наслаждавате на вашите полети из 
световната география. 

За сметка на това симулацията, 
която ви очаква е възможно най- 
прецизната в която и да е било ком- 
пютърна игра, а разнообразието е 
направо зашеметяващо. В играта ви 
очакват над 23 000 летища на петте 
континента, които са пресъздадени 
с максимална прецизност. Ще имате 


0 т началото на 80-те години МЗ 


ШРЗ 1 СНг, 128 МВ НАМ, 26В НОО, 30 Мдео 


възможност да пилотирате 14 мо- 
делни самолета, сред които са кла- 
сики като Чесна и Боинг 747. Наред 
с тях ви очакват и 


9 исторически само- 
лета, които са включе- 
ни специално по слу- 
чай 100-годишнината 
на въздухоплаването 


Сред тях има действително неве- 
роятни неща като машината на бра- 
тя Райт, която е първият самолет в 
историята, "Духът на Сейнт Луис" и 
други машини, оставили трайна ди- 
ря в историята на човечеството. 

Преди да се втурнете възторже- 
но да летите обаче съм длъжен да 
ви предупредя, че МЗ Пай! 
5итшаЮг и в новото си издание е 
изключително труден за овладява- 
не. След като действително се 
справите с тази игра, вероятно ня- 
ма да имате проблеми да пилоти- 
рате и истински самолет! Това го 
казвам най-отговорно. Без джойс- 
тик трудно ще се оправите, а е 
препоръчително да имате такъв, 


а поМ зп #4 СО5 


който е специално пригоден за са- 
молетни симулатори. Дори и с най- 
добрия контролер обаче ще ви се 
наложи да ползвате и почти цяла- 
та клавиатура, защото абсолютно 
всеки контрол на оригиналния са- 
молет е пресъздаден и в играта на 
Мсговзой. Като специално екстра в 
новото издание на поредицата де- 
бютира и така нареченият ЗО вир- 
туален кокпит, който пресъздава 
1:1 пилотската кабина на оригинал- 
ния самолет. 

Ако сте любители на такъв тип иг- 
ри Е Пд! Зипшаог 2004 е заглавието 
без което няма да можете да мине- 
те. Действително ще ви трябват ня- 
колко седмици, за да свикнете с 
всичко около самолетите, но след 
това ви очаква невероятно удоволс- 
твие. Като награда за усилията ви 
очаква зашеметяващо красива гра- 
фика, която ще изтиска всичко от 
вашата машина. Звукът също е мак- 
симално реалистичен, така че да се 
чувствате действително като в кок- 
пита на истински самолет. Въобще 
като цяло летенето на компютър ни- 
кога не е било по-добро :) 
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САМЕ СИ В в Нокро! 


Това е! ВРа-то на годината е паук! 


Ш Ргаппа Ву!ез/)9омоод  Ш улууу.до/с2.сот ШР 700, 256 МВ НАМ, 32 МВ Мжйео ШНРС #3 СО5 


77 бате оуен 


атеист тенечиит считания сфигасрни с сла учащи 7. 
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л 
Чад. 


А дДаимате случайно огънче? 


Ако сте фенове на сериозните 
ВРС-та, изобщо не се колебайте! 
Грабвайте трите диска на Сок 2 
и се потопете в невероятната ат- 
мосфера на Кпопп!5. Не пропус- 
кайте да се запасите и с суха хра- 
на за три дена, защото ще ви пот- 
рябва. 


Генко Велев 
9 уевуФ рссшБ-Ба.сот 


сторията на Сощс 2 е логично 

продължение на оригиналната 

игра, която се появи преди око- 
ло 2-3 години. И при това си остава 
достатъчно добра, за да бъде инте- 
ресна и да не създава впечатление 
за нещо видяно вече сто пъти. Меж- 
ду другото, ако сте пропуснали пър- 
вата Со, сега ви препоръчвам да 
я пробвате и нея. Уверявам ви, че 
няма да съжалявате! 

Действието и на двете игри се 
развива в района на град Кпойп!в и 
неговите прочути мини за специална 
магическа руда. Градът е част от 
империята Мупапа, но е разположен 
зад високи и непроходими планини 
ие достъпен само по море. Не си 


млмум.рссиБ-ба.сопа 


мислете обаче, че действието се 
развива само в границите на един 
град. Териториите, които ще може- 
те да обхождате, са много по-0б- 
ширни и разнообразни и предлагат 
почти всичко, за което може да се 
досети един ВРО-маниак. 

Самата империя Мупапа е древ- 
на и богата, но дългогодишната 
война с кралството Магап! е разори- 
ла немалка част от териториите й, 
а редиците на воините и са силно 
оредели. Накрая все пак войната е 
спечелена, но империята се нуждае 
от време, за да се възстанови на- 
пълно... Но именно времето не ев 
излишък... Преди много години 
славните рицари на Мупапа са раз- 
громили пълчищата орки, нахлули 
през северните земи; сега обаче 
орките пак започват да стават на- 
хални и отслабналата мощ на импе- 
рията не е достатъчна да ги спре. 
За да се възстанови армията, са не- 
обходими големи количества от 
специалната метална руда, добива- 
на единствено в рудниците на 
Кпопптв. Ето защо крал Нойрбаг |! 
издава специален указ: Всеки прес- 
тъпник, независимо от тежестта на 


САМЕ СШЗВ а Нобро! 


деянието си се наказва само с едно 
- със заточение в рудниците на 
Кпопт!в! Не само това - дванадесет 
магьосници - по шест от ордена на 
тпов (ге) и шест от ордена на 
Адапоз (ма!ег) получават много спе- 
циална задача. Те трябва да издиг- 
нат магическа бариера около райо- 
на на мините. Тази бариера пропус- 
ка живи същества само в една по- 
сока - към мините и никой не може 
да излезе обратно! Бариерата е из- 
дигната, но нещо се обърква и два- 
надесетте магьосници, заедно с ма- 
лобройни стражи се оказват вътре в 
самия купол. Затворниците бързо се 
справят със стражите, но Нгеба!-ите 
на магьосниците им вдъхват необ- 
ходимото уважение. Желанието за 
свобода на престъпниците обаче 
бързо преминава, тъй като бариера- 
та е наистина напълно непристъп- 
на... След няколко дни се установя- 
ва някакъв ред и затворниците 
сключват своеобразен договор с 
краля - те ще продължат да доби- 
ват рудата, а срещу нея ще получа- 
ват всичко необходимо - храна, 06- 
лекло, вино и дори жени. Немалко 
осъдени жени предпочитат да оти- 
дат на заточение за бариерата, от- 
колкото да изгният оковани дълбо- 
ко в кралските подземия. 

Един ден нов престъпник е дока- 
ран до подемната платформа, къ- 
дето се извършва размяната. Не е 
важно кой е той и какво е неговото 
престъпление - зад бариерата 
всички това не е интересно за ни- 
кого. Това, което преобръща съд- 
бата му, е писмо, което му е връче- 
но в последния момент, за да го 
предаде на оцелелите магове от 
ордена на ппоз. Защото общество- 
то зад бариерата си живее по свои 
собствени правила - и едно от пра- 
вилата е, че заточените магьосни- 
ци са благосклонни към тези, които 
са им оказали услуга. Когато бъде 
доставено, това писмо може да се 
окаже пропуск към един доста по- 
добър живот от безкрайното копае- 
не на руда в мините... и всеки от 
другите затворници не би се поко- 
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лебал да убие, за да се сдобие с 
него! Така че първата задача на 
новоизпечения затворник е да се 
добере до въпросните магове, без 
никой друг да заподозре за ценна- 
та пратка... И това е само началото 
на един дълъг и интересен куест, 
довел накрая до унищожаването 
на това, което изглеждало вечно - 
на самата магическа бариера! 
Срутването на бариерата обаче би- 
ло съпроводено със силни земетре- 
сения - много от мините и немалко 
от надземните постройки се срути- 
ли и станали неизползваеми. Ка- 
менна лавина застига и нашият ге- 
рой и го затрупва с огромни камен- 
ни късове. Благодарение обаче на 
магическата си броня той останал 
жив под отломките от в продълже- 
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ние на цели три седмици (е, така е 
в играта - тук няма да обсъждаме 
какво е ял и пил в продължение на 
тези три седмици)! 

Междувременно затворниците се 
разбягали из околностите на град 
Кпопив. Немалка част започнали да 
грабят и да убиват из околните 
ферми. Друга част започнали да се 
препитават с лов, а трети се наели 
като тегсепапев за охрана на всеки- 
го, който можел да си позволи да 
им плати. 

А нещата в кралството ставали 
все по-лоши и по-лоши. Орките вече 
започнали открито да нападат земи- 
те на империята, а изкованите от 
обикновено желязо оръжия и брони 
не били в състояние да им се проти- 
вопоставят. След дълъг размисъл 
крал крал Войбаг |! изпратил остан- 
ките от отряда на най-елитните си 
рицари - паладините, с кораб до 
Кпопив и с изричната заповед да не 
се връщат без да са намерили на- 
чин и да са напълнили кораба с цен- 
ната магическа руда. 

И сега вече сме в началото на но- 
вата игра - 


три седмици след па:- 
дането на оариерата 


Могъщи сили разместват камъни- 
те, затрупали нашия герой и неве- 
дома телепортационна магия го 
подхваща... През сиянието на маги- 
ята смътно се вижда някаква обле- 
чена в черно фигура... Но да! Това е 
старият ни познат некромансерът 
Хагдаз! 

Тук е мястото да направя малко 
отклонение. В Сой с 2 ще откриете 
още много познати лица и имена от 
предишната игра. Някои от тях ще 
ви бъдат ценни съюзници, а други - 
врагове. Дали наистина ще ги "поз- 
наете" или не няма никакво реално 
значение за самата игра - но може 
би някои от куестовете ще се разви- 
ят по друг начин. Не ви е необходи- 
мо наистина да се изиграли ориги- 
налната част, нито пък ще имате ня- 
какво сериозно преимущество, ако 
сте го направили. Наистина, немал- 
ка част от Сок 2 се развива на 
"старата" територия в Долината на 
Мините, но земетресението е разру- 
шило доста неща, така че старите 
ви познания ще ви бъдат от съвсем 
минимална полза. 

И сега край на отклонението и 06б- 


Седай Жапова 


Навйп ап в теп Бе вре4 сш, чац па сап 
ь 


«Пр: Нет. 
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ратно на Хагдаз... Какво? Некроман- 
сер? Черна магия? КИ ит! Така ве- 
роятно ще възкликне този, който не 
е играл Сойк - и ще сбърка. Защо- 
то за разлика от повечето други иг- 
ри тук "некромансер" не е мръсна 
дума. Хагдаз ви помага в предишна- 
та игра, а сега дори е вашият спаси- 
тел и ще играе основна роля ив но- 
вата Сок |. Защото избягалите 
затворници не са основният проб- 
лем на империята... Дори и орките 
не са вече главният проблем... Не- 
що много по-страшно се е появило в 
Долината на Мините... ДРАКОНИ- 
ТЕ!!! Никой не вярва в тяхното съ- 
ществуване и никой никога не ги е 
виждал... Само че те си съществу- 
ват и на това отгоре са абсолютно 
неуязвими от всяко оръжие или ма- 
гия... Специален артефакт е единст- 
веното, което временно ги прави 
смъртни същества. Окото на бог 
Инос! А дракони плюс орки плюс 
липсата на руда и на оръжие е ком- 
бинация, която би унищожила всяка 
империя... 

Това еи първата задача на нашия 
безименен герой - да открие и да се 
сдобие с Окото на Инос и да убеди 
хората, че драконите не съществу- 
ват само в приказките... Няма пове- 
че да ви разкривам от сюжета, но 
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само ще ви уверя, че той е много 
добър, независимо от това, че дра- 
кони, орки и подбни е често среща- 
на и експлоатирана формула в ком- 
пютърните игри. 

Няколко думи за графиката и зву- 
ците... Бомбастични! Великолепна 
растителност; смяна на времето; не- 
бе, скали и къщи, които са като ис- 
тински; зверове, орки и МРС-та с не- 
вероятно естествени движения - ог- 
ромен контраст с нескопосаното 
придвижване на хората в Моггоуипа! 
Просто е удоволствие да гледате 
как героят ви плува със стилен кро- 
ул, навлечен с 1! райе (раадп) 
агтог и огромен двуръчен меч. При 
това всичко е направено като едно 
цяло - без досадни времена за за- 
реждане на нива и без принудител- 
ни "почивки" като в Мопоу/па. Е, 
водните изпарения са зелени, но то- 
ва може да се дължи и на видеокар- 
тата ми. За съжаление са почти бом- 
бастични са и системните изисква- 
ния. Характерното за Сок 2 е, че 
тази игра не иска толкова процесор- 
на мощ, колкото огромна оператив- 
на памет. Възможно е да я играете 
и само със 128 МВ, но ще върви 
сравнително добре, ако имате поне 
256 МВ и то с огромни ограничения; 
пригответе си най-малко 512 МВ ако 
искате действително да и се нарад- 
вате на "мах"! 

Не мога да не похваля и звукови- 
те ефекти - на практика внимател- 
ното ослушване докато сте извън 
цивилизацията ще ви помогне мно- 
го. Всеки звяр издава собствено 
ръмжене и по това можете да се 
ориентирате с какво ще се срещне- 
те; ако чуете пък звънтене от оръ- 
жие, бъдете сигурни, че някой враг 
ви е забелязал и сега тича към вас с 
размахана секира. Не само това - 
избройте звуците, които чувате като 
ви атакуват, и ще разберете колко 
противници имате преди още да сте 
ги видели. Това е особено важно в 
горите, тъй като растителността там 
е доста гъста и видимостта е съвсем 
минимална... Но дори и да няма наб- 
лизо противник, пак ще чувате щур- 
ците, бухалите през нощта и шава- 
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нето на дребни гадинки из сухите 
листа - подробности, придаващи 

неповторима атмосфера на обста- 
новката. 


А какво ще намерим 
като геймплей? 


Цялата игра е разделена на общо 
6 части (сПпар!егв). За разлика от по- 
добни игри обаче (като Меуепмиег 
Мо !в например) вашите действия 
могат да бъдат абсолютно нелиней- 
нии можете да се връщате назад 
колкото и когато поискате. Като ця- 
ло играта е по-обширна от Сок | и 
се играе най-вече на две карти - 
околностите на град Кпопп!в и "ста- 
рата" Долина на мините. За да не ви 
стане скучно докато обикаляте, 
сравнително бързо ще се снабдите 
със специални телепортиращи ма- 
гии и освен това сюжетът е така изЗ- 
граден, че във всяка глава ще се 
появяват нови противници, съответ- 
стващи на нивото ви. Самият сюжет 
има известни прилики със събитията 
от първата част. И тук, както и пре- 
ди, имате три фракции, към една от 
които трябва да се присъедините (а 
ще забележите и други прилики). 
Трите фракции - паладини, тегсе- 
папез и магьосници са много раз- 
лични и това е стимул за преиграва- 
не на играта; не само това - герман- 
ските фенове са изброили общо це- 
ли 137 куеста (без гаранции, че не- 
що не е пропуснато), като немалко 
куестове имат по няколко решения и 
често зависят от това с кого сте се 


съюзили. 
Основните характеристики на 
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главния ви герой са само три - 
змепош, дехепу и тапа. Като кач- 
вате ниво, повишавате наличните си 
ПЕЕ ров и получавате по 10 зкП! 
ров, с които можете да тренирате 
и да качите някои от основните си 
характеристики. Разбира се, това не 
винаги е лесно, тъй като първо тряб- 
ва да намерите подходящия учител 
и да го убедите да ви потренира; ос- 
вен това ще са ви необходими зкш 
ров за научаването на цял куп 
други неща - за те!ве сотрба! - опе- 
Папдед и |муо-папдед оръжия, за п!5- 
зйе сотба!, за заучаване на магии, 
за правене на ройопв, за събиране 
на ловни трофеи (един от способите 
за сдобиване с пари е да намерите 
МРС-та, които срещу зК!! ров да 
ви обучат как да "сваляте" ловни 
трофеи от убитите живони - кожи, 
бивни, нокти и още доста други не- 
ща)... Ще ви трябва и умението 
"оскрск", а ако се правите на кра- 
дец, ще искате да научите "5пеак" и 
"ркКроске!. 

Няколко допълнителни думи за 
основните характеристики. За раз- 
лика от повечето подобни игри тук 
показателят дежещу не играе никак- 
ва роля в те!ве сраженията или за 
подобряване на защитата, а е необ- 
ходим само ако използвате пи!55!е 
меваропз и за "крадливите" занаяти. 
За близкия бой единствено важен е 
само показателят згепот. В инте- 
рес на истината в играта имаи ня- 
колко специални меча, които са 
предназначени за крадци - т.е. за 
тях по изключение е определящ по- 
казателя дех!епу, а не силата. 


БИТКИ 


В сраженията разполагате с три 
възможности. Едната от тях е да изЗ- 
позлвате стила "ела, вълчо, изяж 
ме" - или с други думи просто да си 
кликате бързо-бързо с мишката и от 
време на време да гаврътвате по 
някой Пеа!па ройоп, надявайки се 
врагът да се гътне преди да ви е 
свършил запаса от ройопз. Не е ни- 
какъв проблем да завършите играта 
по този начин, но наистина ще ви 
трябва солиден запас от лекарстве- 
ни средства и многобройни команди 
заме/оай. 

Другите две възможности изиск- 
ват значително повече упражнения, 
но са по-интересни и можете да се 
справите с превъзхождащи ви про- 
тивници. Лошото е, че самите битки 
се развиват с бясна бързина, а спа- 
ринг партньорите за тренировки не 
са в изобилие. По тази причина ще 
трябва да се научите главно като 
тренирате "на сухо". Тези, които са 
играли оригиналната Сок и са на- 
ясно с тънкостите, нямат причина да 
се пренастройват. Абсолютно съща- 
та система може да се използваи в 
Сойс 2, със същите комбинации и 
същата цел - да се получи непре- 
къснато движение на оръжието, та- 
ка че то не само да нанася рани на 
врага, но и да го държи на разстоя- 
ние и да не му позволява да контра- 
атакува. За да използвате третата 
бойна система, трябва от опциите 
да изключите "Сойк | сопо!в" (по 
подразбиране те са включени) и то- 


гава ще забележите появата на ня- 
колко нови клавиша в раздел 
"Сопков". Новата система от битки е 
по-облекчена, но като че ли с по- 
малки възможности. Пак можете да 
правите комбинации и пак са необ- 
ходими сериозни тренировки, за да 
се възползвате пълноценно от нея; 
сериозната разлика, която веднага 
се забелязва, е наличието на бутон 
"оск Тагде!. Имате и "Рапу", с кой- 
то блокирате атака, но САМО ако е 
направена с оръжие (т.е. не може 
да блокирате атаки на зверове, но 
ще отбиете удара на един човек или 
орк). При активиране на Чоск Тагде! 
героят ви се завърта автоматично 
към противника си и при нужда се 
придвижва, така че да го държи в 
обхвата на екипираното "те!ве" оръ- 
жие. Недостатъкът е, че така се ли- 
шавате от маневреност, която е 
жизнено важна, ако се сражавате с 
повече от един противник. Разбира 
се, можете и да включвате и изк- 
лючвате при необходимост "захва- 
щането", но това са допълнителни 
движения, а битките са наистина 
МНОГО динамични и всяко движе- 
ние в повече може да ви наложи ко- 
мандата Чоад" (при старата система 
също имате "заключване" върху 
целта, но то става автоматично с 
натискане и задържане на Г МВ (ей 
тоиве БиНоп), което ви позволява 
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много по-свободно маневриране). 

Една от най-лесните за заучаване 
комбинации е серия от последова- 
телни |ей-па Ней-па!! вм/пдв (стра- 
нични удари). Тънкостта е да се из- 
дебне моментът, когато оръжието е 
достигнало високо над противопо- 
ложното рамо и тогава да се започ- 
не с обратния зу/па. Така оръжието 
ви очертава непрекъсната дъга от 
около 180 градуса и не дава на про- 
тивника шанс да се доближи. Тази 
техника обаче не работи много доб- 
ре срещу враг, който може да пари- 
ра (а това са всички, които използ- 
ват оръжия) и срещу бързи зверове, 
способни да се "вклинят" между 
ударите. 

Често ще сте изправени срещу 
повече от един противник едновре- 
мено и това е много опасно. В Со! с 
2 група от няколко Гом |еме! същест- 
ва може да убие значително по-си- 
лен враг. По тази причина е благо- 
разумно да взимате специални мер- 
ки за избягване на подобни ситуа- 
ции. Например обикновено е въз- 
можно да примамвате един по един 
зверовете само с цената на малко 
търпение. Този номер не върви оба- 
че срещу "разумните" противници. 
Друга удачна тактика е да се въз- 
ползвате от местността - от наличи- 
ето на тесни пространства, скални 
корнизи и други подобни. Подобни 
трикове са абсолютно задължител- 
ни за маговете и специализиралите 
с т5зйе оръжия. 

За съжаление няма да се отърве- 
те и от задължителните бъгове - 
незнайно защо германците все още 
не са оправили няколко объркани ку- 
еста, а изглежда има проблем и със 
някои звукови карти, които причиня- 
ват блокиране на целия компютър. 
За щастие едно посещение на офи- 
циалния форум на омгоой обикнове- 
но е достатъчен да намерите лек за 
проблемите си. 

Казах ли ви вече, че тази игра е 
задължителна за всеки фен на 
ВРО-тата? Да? Е, ще го повторя пак 
- изобщо не се колебайте и си инс- 
талирайте играта Сок 2 на компа- 
нията Чоууоод веднага!!! 
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Медиите, занимаващи се с рецензии на игри и филми, направиха все- 
известно понятието "синдром на сикуъла". Както знаете, то се използ- 
ва в случаите, в които продължението по една или друга причина е по- 
тъпо от предшественика си. В настоящата статия обаче случая е малко 
по-друг, и затова ще дефинираме ново понятие - синдромът на сапун- 
ката. При него продълженията се правят на база на логиката "още от 
същото", и дори и да не са по-калпави от оригинала, не предизвикват 
нищо друго освен натрапчиво усещане за дежа-ву. 


Теорги Даскалов 
д дазкаоубрссиБ-Ба.сот 


когато преди няколко дни пуснах 

за пръв път Ее Росе 2. Имах 
чувството, че съм се върнал три го- 
дини назад и играя първата част на 
играта. Същите герои, същите деко- 
ри, същите ситуации... Дори енджи- 
нът на играта и съответно графика- 
та й са в общи линии същите като 
преди. Историята отново ме изпрати 
директно в центъра на събитията, 
където трябваше да вляза в ролята 
на познатия ми от първата игра 
Алекс Мънро, и да поведа Нагага- 
екипа в поредната доза космически 
приключения. Една от малкото нес- 
тандартни идеи в сюжета беше вре- 
менното разформироване на Нагага- 
екипа скоро след началото на игра- 
та, което обаче се оказа доста пре- 
тупано и след няма и десетина ми- 
нути игрово време добрият стар ка- 
питан Пикард се вживя в ролята на 
мой месия, измъкна ме от уж омраз- 
ната ми позиция на преподавател в 


Те: такова усещане изпитах, 


Зчатее! академията и приюти мен и 
останалите от Нагагй-екипа под 
свое командване. 

Първа мисия, първи противник, и 
о... дежа ву! Отново! Този път имах 
чувството, че съм си пуснал Айепз 
ув. Ргедаог. Радарът с прииждащи- 
те от всякъде червени точки, мрач- 
ната атмосфера, насекомообразни- 
те извънземни... При такива прилики 
е трудно човек да не направи пара- 
лел между двете игри, който съвсем 
не е в полза на Ейе Рогсе. Естестве- 
но, не цялата игра е направена по 
този калъп, но дори и да игнорираме 
тези "случайни" съвпадения, геймп- 
леят има доста трески за дялане. 
На първо място, момчетата от На! 
изглежда са прескочили създаване- 
то на изкуствен интелект като етап 
от разработката на играта. И докато 
безобразното поведение на против- 
ниците донякъде е простимо поради 
факта, че измират твърде бързо, за 
да имат шанс да си демонстрират 
1 -то, за липсата на акъл у съекип- 
ниците ви в Нагага 1еат-а няма ни- 
какво оправдание. Пичовете сякаш 


нарочно се врат между шамарите 
като ви застават на огневата линия 
постоянно и по-скоро защитават 
противниците от вашите изстрели, 
от колкото ви помагат да ги убиете. 
Това 


обезсмисля тотално 
идеята за игра в екип 


и много често ще ви е по-лесно, 
когато се отделите от останалите (а 
тази възможност ще ви се удава 
често). Още по-нелепо е, че това не 
води до никакви трагични инциден- 
ти, тъй като те могат да умират са- 
мо ако това е предвидено като 
скриптирано събитие от сценаристи- 
те. Освен неособено сполучливия 
скриптинг и силно неоригиналните 
оръжия в играта, за несполучливия 
геймплей дава своя принос и куцият 


Графика 


Во 


| 
ашишии -. 
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левъл дизайн - често архитектурата 
е грозна и правена без въображе- 
ние, а линейността на действието в 
повечето от нивата действа изнер- 
вящо. Познатият от по-старите игри 
алгоритъм "намери ключа, отвори 
вратата, намери ключа за следва- 
щата врата, отвори яи нея, и т.н." в 
Ее Еогсе 2 се е завърнал под фор- 
мата на досадни силови полета, ня- 
кои от които зависят от определен 
генератор, други ще трябва да зао- 
бикаляте по алтернативен път, а 
трети ще трябва да изключвате 
чрез "хакване", използвайки 11- 
согдег-а си. Пъзелите, които ще 
трябва да решавате при някои от 
манипулациите с въпросния Мсогдег, 
са едно от хубавите неща в играта. 
И то не просто защото са пъзели 
(такива е имало в не една и две 
други игри), а заради това, че на ня- 
колко места ще трябва да ги реша- 
вате докато сте под напрежение. 
Когато сте притиснати от времето и 
от враговете, решаването на иначе 
простите пъзели става доста вълну- 
ващ момент от играта и определено 
е много добро хрумване. 

Като стана въпрос за напрежение 
няма начин да не признаем на авто- 
рите, че по много сполучлив начин 
са успяли да вдъхнат живот на раз- 
личните обстановки в играта. Неза- 
висимо дали става въпрос за мрач- 
ни, наситени със страх и нервно 
очакване коридори, или за оживена- 
та командна зала на Етегрпзе, ат- 
мосферата е винаги на лице и за- 


дълцително на ниво. Това е пряко 
следствие от няколко неща. Най- 
важното от тях е перфектното озву- 
чаване на играта. Динамичната фо- 
нова музика е с филмово качество и 
допълва атмосферата адекватно 
без да се натрапва; звуковите ефек- 
ти по време на игра създават усе- 
щането за един жив и дишащ игро- 
ви свят, а уосе-асипа-ът е на доста- 
тъчно високо ниво, за да заслужи 
разглеждане като съвсем отделна 
категория. За автентичното пресъз- 
даване на по-важните персонажи се 
грижат гласовете и лицата на поз- 
натите ни и от малкия (и големия) 
екран актьори, както и умело напи- 
сания сценарий за диалозите между 
героите. Изпълнението на послед- 
ния на няколко пъти ме накара да се 
усмихвам, макар че определено не 
му липсва необходимата сериоз- 
ност. Всъщност цялостният сцена- 
рий на играта съвсем не е лош. То- 
ва, че на мен ми се стори леко бана- 
лен, не значи, че не е направен на- 
пълно в традициите на Фаг Теки 
няма да зарадва всеки фен на поре- 
дицата. Свежа идея е възможност- 
та за избор измежду няколко алтер- 
нативни реплики при някои от разго- 
ворите с по-важните персонажи в 
играта, което обаче изглежда няма 
ефект върху развитието на сюжета, 
който си остава линеен. 

Чувствата ми към графиката са 
смесени. ЕШе Еогсе 2, също както 
първата част, използва 
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модифициран 
ОиаКе З енджин, 


който успява да докара нелоша 
визия, но въпреки това вече изглеж- 
да леко застарял. Моделите на пер- 
сонажите са една от силните страни 
на графиката на играта - всички съ- 
щества са изпипани детайлно и ани- 
мациите им с няколко изключения 
са на ниво. Добро въведение са и 
босовете, макар че първият от тях 
отново предизвика появата на усе- 
щане за дежа-ву поради огромната 
си прилика с финалния бос от Оцаке 
2. Мултиплейър режимът присъства 
дотолкова, че да може да се каже, 
че го има - картите, оръжията и ре- 
жимите на игра не създават пред- 
поставки ЕШе Еогсе 2 да се превър- 
не вхит за мрежова игра. 

Всичко това прави играта задъл- 
жително заглавие за всеки заг 
Тек фен - ако сте такъв, не се и 
съмнявам, че вече сте си намерили 
играта и сте я превъртяли. Аз оба- 
че, признавам си, нямах търпението 
да достигна до финалните надпи- 
си, въпреки няколкото нейни неос- 
поримо силни страни. Разбирам же- 
ланието на Рагатоип! да изстискат 
докрай възможностите на търговс- 
ката марка З1аг Тек, но същото не- 
що, което ми попречи да стана фен 
на ТВ-сериите, успя да ми попречи 
и да стана фен на играта. Просто в 
Ее Рогсе 2 няма абсолютно нищо 
ново, дори и да имаме в предвид 
само първата част. Ако пък решим 
да правим глобална съпоставка на 
играта с всички останали ЗО екшъ- 
ни, тя несъмнено би се наредила на 
едно от последните места по нова- 
торство. 
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М. 5БСНИМАСНЕВ 


Пари, пари и пак пари. Ето това 
се случва, когато най-комерсиал- 
ното автомобилно състезание се 

срещне с пазарно най-агресивната 
компания в областта на развлека- 
телния софтуер. И все пак комби- 

нацията Е1 и РС си остава една от 
най-големите атракции в света на 

виртуалния рейсинг и ЕТ Спайепде 
:99-02 е абсолютно доказателство 
за това. 


Ангел Тодоров 
агспапде!Ф тай.ьа 


успяха да направят нещо, кое- 

то със сигурност ще създаде 
много проблеми на конкуренцията в 
Е1 игрите. В интерес на истината, на 
този пазар май останаха всичко на 
всичко две компании, които с нокти 
и зъби се борят за своето място под 
слънцето. Съвсем естествено всяка 
от техните игри има своите достойн- 
ства и недостатъци. Култовата 
Сгапа Рпх 4 на пюдгатев, която из- 
лезе преди около година поне спо- 
ред мен, може би беше абсолютни- 
ят връх в жанра. Перфектно пресъз- 
дадените писти, максимално близко- 
то до реалността поведение на бо0- 
лидите бяха основните достойнства 
на играта, с които тя беше напълно 
конкурентна на излязлата около ме- 
сец преди това Е1 2002. От своя 


| рез тази година Еескотс Айз 


7 "малко преди влизане в завоя 
нее време за изпреварване. 


А Нечий болид започ- 
на да се разпада, 


ааа, 


уодаопе 


страна „отрочето“ на ЕА имаше едно 
неоспоримо предимство - актуалния 
лиценз. Тук е мястото да се каже, 
че феновете на виртуалната Форму- 
ла 1 с прочутата си любов към под- 
робностите, държат особено във 
всяко ново заглавие да имат въз- 
можност да „пробват“ новите коли 
на любимия си тим и да премерят 
сили с актуалните пилоти на други- 
те отбори. В това отношение творе- 
нията на ЕЙескопс Айв са безапела- 
ционните лидери. 

Най-новото им заглавие носи 
твърде странно наименование. Е1 
Спайепае "99-02 съдържа в себе си 
последните четири сезона. Както и 
предишните издания от поредицата, 
така и тук, всичко свързано с лицен- 
зите е както трябва. Обаче има ед- 
на подробност, която не бива да се 
пренебрегва. Сезоните 1999, 2000 и 
2001 са в миналото и едва ли биха 
представлявали интерес, освен за 
тези почитатели на Формула 1, кои- 
то изпитват някаква носталгия към 
тези сезони. За 2002 година ЕА пус- 
наха съответната игра, така че все 
още си стои отворен напълно резон- 
ният въпрос: „Какво толкова ново 
има в Е1 Спайепае 99-02?“ Отгово- 
рът на този въпрос едва ли може да 
бъде напълно категоричен, но поне 
според моето мнение, той клони към 
„нищо особено“. Очевидно хората от 
гиганта в геймърската индустрия 
преследват няколко основни цели. 
Преди всичко най-важната от тях е 
направят един реверанс към най- 
върлите Е1-почитатели, които искат 
да пробват в една игра поведението 
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Четири В едно, 
цли нагледен 
урок по 
отстраняване на 
конкуренцията... 


ШЕА Зройв  Ш улууу.еа.сот 

В Р1 450 МНг, 128 МВ ВАМ, 
16 МВ Мдео 

Ш Наспо В1 СО 


на болиди от различните „епохи“ 
или просто си падат по изпълнения- 
та с леко исторически привкус и же- 
лаят да преиграват вече минали се- 
зони. Не бива да се пропуска и фак- 
тът, че в повечето предишни Е1-из- 
дания на ЕА имаше доста недоизпи- 
пани неща и бъгове и като че ли та- 
зи игра е малка компенсация. 

ВЕ! Спайепае 99-02 първото при- 
ятно нещо, което няма как да не се 
набие на очи, са изключително нис- 
ките за игра от този тип 


минимални системни 
изисквания 


Наистина не съм пробвал дали иг- 
рата би тръгнала и как би изглежда- 
ла при посочените от производите- 
ля изисквания, но съм сигурен в то- 
ва, че за да върви прилично, без на- 
късвания и с визия, която все пак 
става за нещо, е необходима значи- 
телно по-солидна система. Иначе 
графиката е една идея над нивото 
на ЕТ 2002. Задължително трябва 
да се отбележат осезаемо по-де- 
тайлните модели на автомобилите и 
различните допълнителни графични 
екстри като кръжащи хеликоптери, 
прелитащи самолети и т.н. В голяма 
степен са оправени сенките, които 
хвърлят болидите. Кабините са 
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„А Горещи мигове 
преди старта. 


Плюсове: 
ш всички писти, коли и 
състезатели 
т добра графика 
# жив и истински звук 
т учудващо ниски ми- 
нимални системни 
изисквания 
Минуси: 


ш без кой знае какви 
новости в сравнение 
сА1 2002 


т за да върви добре и 
с всички графични 
екстри, изисква се- 
риозна машина 


т управлението с кла- 
виатура не е на ниво 


# липса на Сагеег- 
тоде 


3 МИСНЕШТ, МЕДА ДАДЕ НЕ 
РЕШИ 3 СНЕШКа АЕ НЕН : 


представени малко по-истинни от 
предишното издание, но има още 
какво да се желае в това отноше- 
ние. Не могат да бъдат пропуснати 
също твърде реалистичните движе- 
ния на техническия екип, които са 
пресъздадени с помощта на МоНоп- 
Саршппа. По отношение на пистите 
също могат да бъдат казани пре- 
димно хубави неща, но ми се струва, 
че в СР 4 те бяха изпълнени на мно- 
го по-добро ниво и бяха значително 
по-близки до оригинала. Звукът оп- 
ределено се очертава като един от 
силните моменти във Р1 Спайепае 
99-02. Пищенето на гумите, грохо- 
тът на двигателите и ревът от боли- 
дите, с които се разминавате, съз- 
дават невероятно усещане за истин- 
ско преживяване. 

Едва ли има някой почитател на 
Е1-симулациите, която да не иска 
любимата му игра да изглежда и 
звучи добре, но най-важното про- 
дължава да бъде поведението на 
болидите по пистата. В тази връзка 
заглавията за РС, посветени на 
Формула 1, винаги са имали един 


Ша паттсоштан 


ап 
Г ща 
И) 


в Единствената Е1-игра с включени цели 
четири сезони 1999, 2000, 2001 и 2002 


та Официално лицензирани 14 тима, 44 
различни болида, 34 пилоти, 17 писти 


сериозен недостатък - управление- 
то с клавиатура. Независимо от 
факта, че по този начин с малко по- 
вече тренировки може да се постиг- 
не истинско майсторство в контрола 
над състезателния автомобил, като 
че ли усещането не е същото и ос- 
тава на по-заден план. Ако искате 
да изживеете нещо, което поне 
малко се доближава до истината, е 
добре да пробвате с приличен во- 
лан. Иначе усещането си остава по- 
скоро като от стандартно компютър- 
но рали. Тук е важно да се знае, че 
в зависимост от желанието си може 
да включите различните предвиде- 
ни опции, според които болидът ви 
ще се движи в по-скоро в екшън- 
стила на кола от Меед Рог Зреед. А 
по-отношение на настройките за ав- 
томобила преди състезанието е доб- 
ре да знаете какво правите и какво 
искате да постигнете. Всяко безцел- 
но и безсмислено заиграване с вну- 
шителното количество технически 
параметри на машината може да 
доведе до създаването на возило, 
което не става за нищо. 
Поведението на всеки един от 60- 
лидите е различно. И тук не става 
само дума за колите на отделните 
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тимове, аи за един и същ болид 
през различните години. И все пак 
това трябва да се приема с доста 
уговорки, тъй като за да усети човек 
тези неща, трябва да притежава 60- 
гат опит в игрите от този тип. Освен 
това е абсолютно задължително да 
бъдат изключени всички опции, нап- 
равени с цел да подпомогнат начи- 
наещите виртуални пилоти. Когато 
компютърът компенсира неопитност- 
та, е съвсем логично да се очаква, 
че специфичните особености на 
всеки един от болидите се размиват 
и стават доста трудно забележими. 

Игровите варианти едва ли ще из- 
ненадат някой с каквото и да е би- 
ло. Още от самото начало можете 
да избирате в кой сезон искате да 
се състезавате. И като изключим то- 
зи факт, всичко останало е в рамки- 
те на обичайното за игра от жанра. 
Тестови старт, единично състезание 
на писта по избор, шампионат и мул- 
типлейър изчерпват всичко, което 
производителите са приготвили ка- 
то игрови варианти. 

В заключение може да се каже, 
че Е1 Спайепае 99-02 едва лиев 
състояние да предложи нещо прин- 
ципно ново в сравнение с Р1 2002, 
но при всяко положение ще се харе- 
са на почитателите на Формула 1, 
които искат да пробват нещо малко 
по-различно до излизането на по- 
редния СР или Е1 2003. 


ча ПЕПИТЕТЕТО , 
на 
го мазяа -д0:00 ай 
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„А Някой май има трудности с този завой. 
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СУ Честит рожден ден, съседе! Пожелавам ти 
тортата "случайно" да експлодира. 


Съседът... Винаги има един като него - с непран от 
седмици потник и полуразкапани розови джапанки, 
зъл поглед, дебел, та направо разплут, вечно намръ- 
щен и мърморещ, плешив по онзи противен начин, 
който намеква, че преобладаващата част от косата 
му доброволно е решила да избяга колкото се може 
по-надалеч. Същият този Съсед, който редовно си 
изхвърля боклуците във вашия двор, замеря котка- 
та ви с кутии от бира и решава да прави шумен ре- 
монт точно когато сте в сесия и са ви необходими 
тишина и спокойствие. Искате ли да му го върнете 
тъпкано? Е, най-сетне настъпи вашият час! 


Боян Спасов 
БогапФрссиБ-Ьа.сот 


Уди - звездата в телевизион- 

ното шоу със скрити камери 
"Съседи от ада" и най-големият съ- 
седски кошмар. Във всеки епизод 
този симпатичен и изобретателен 
младеж се промъква в къщата на 
противния чичко, погажда му все- 
възможни номера и му помага да 
свали един-два килограма наднор- 
мено тегло с помощта на добрата 
стара шокова терапия. В ролята на 
пакостника Уди ще имате възмож- 
ност да погаждате всевъзможни 
номера, вариращи от класическия 
трик със стъклените топчета, раз- 
сипани по пода, до изтънчения но- 
мер с подмяната на дезодоранта 
със свръхефективен тоник за окос- 
мяване. 


3 апознайте се главния герой 


Нека веселбата 
започне! 


Всяко ниво от играта представя 
един епизод от измисленото спе- 
циално за нея телевизионно шоу. 
Те са общо 14, като са разпределе- 
ни между три "сезона", във всеки 
от които Уди получава достъп до 
нови стаи в къщата на Съседа. Ос- 
новната ви задача е за ограничено 
време да погодите максимален 
брой номера, като същевременно 
внимавате в никакъв случай да не 
попаднете в една стая с побесне- 
лия Съсед. Макар че някои трикове 
се повтарят неколкократно в раз- 
личните епизоди (например злона- 
мереното запушване на тоалетната 
или номерът със стъклените топче- 
та), като цяло всяко ниво предлага 
нови шеги и нови порции смях. Уди 
може да събира и използва пред- 


»- Шокиращо 
преживяване за 
горкия съсед... 


"А стъклените 
топчета, разсипани 
на стратегически 
места по пода, си 
остават "класика в 
жанра". 


ммлу.рссир-ра.сот 


Добросъседски отношения?! Не, благодаря! 


а оу/оо0  тулмууомоодсот ЮШ#Р133, 64 МВ НАМ, 16 МВ Мдео, 130 МВ НОО 


| Графика т Звук : | Геймплей 


РАНА ОН МАЙВЦЕ ВИЕ А 
РЕЯРЕСТ йКЗАВИ, 
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мети, да се промъква покрай спя- 
щите домашни любимци, а в кри- 
тична ситуация да се скрие под 
леглото или в гардероба. Най-хуба- 
вото е, че всеки епизод е темати- 
чен - в един Съседът празнува 
рождения си ден, в друг се е пос- 
ветил на физически упражнения, в 
трети се бори с огромни купчини 
пране... Не е трудно да си предста- 
вим огромния комедиен потенциал, 
който се крие във всичките тези 
дейности. 

Графиката на играта напълно 
заслужава високата си оценка - 
напълно е постигнат търсеният ху- 
мористично-комиксов стил, като 


----- 


особено симпатични са моделите 
на главните герои и на домашните 
любимци на Съседа. Допълнител- 
на комична нотка внася звуковото 
оформление - МейдБоигв от Не! 
звучи точно като американско ТВ 
шоу с възклицания на аудитория- 
та и дружен смях зад кадър в кул- 
минационните моменти. Управле- 
нието на Уди с мишката е съвсем 
интуитивно, а най-голямото пре- 
дизвикателство е да се досетите 
точно с кой предмет какъв трик 
можете да скроите (почти като в 
куест) и да съчетаете серия от 
последователни номера за макси- 
мален резултат. 

Единствената ми критика към иг- 
рата е, че тя е прекалено кратка и 
може да бъде свършена само за ня- 
колко часа. Когато приключих с 14- 
те нива, никак не се бях наиграл и 
ми се искаше още дълго да продъл- 
жавам да вгорчавам съществувани- 
ето на омразния Съсед. От друга 
страна, краткостта означава също, 
че ситуациите в МеюйБошгв от Не! 
почти не се повтарят и на всяко ни- 
во ще имате удоволствието да се 
посмеете на много нови шеги, без 
опасност те да се превърнат в "бра- 
дати вицове". 
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МеуегуииЕег А 


ЗДодоуз о! (Лидкенйде 


Това явно е месецът на ВРС-тата! 


8 Вомаге Согр/Нооддае ЕтепатптепуАмап 


Ш пу/п.гомаге.сот/зпадоуу5 


млмум.рссшБ-Ба.согп 
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ШР 450, 128 МВ НАМ, 32 МВ Маео ШВРС #1 СО 


Повече Меуепуиш(ег Ма! !в за 
феновете на Меуепитег Ма в. 
Ако сте харесали оригинала, граб- 
вайте веднага и този първи офи- 
циален ехрапзоп - няма да оста- 
нете разочаровани. 


Генко Велев 
9 уееубрсс!иБ-ра.сот 


нтересното е, че ЗПадоуув о! 

Ипдгепиде е разработен 

Вомаге съвместно с Роодда!е 
Емепатмтеп!. И ако се чудите кои са 
тези никому неизвестни юнаци и за- 
що Вомаге са се захванали да рабо- 
тят с тях, то ето малко повече инфо. 
Въпросната Рооддае Етепатптеп! е 
образувана от част от персонала на 
Гоокта С1азв Зшдоз - компанията 
„създала цял куп класики и принуде- 
на да прекрати съществуването си 
поради сериозните финансови проб- 
леми на собственика си Е140в. Да, 
тези финансови проблеми, които 
възникнаха след като Е!4о5 изсипа 
цели 44 милиона долара на Джон 
Ромеро за направата на прочутата 
Оакайапа. 

А сега да видим на какво ново ще 
се израдват феновете на оригина- 
ла? Честно казано, прочетох по този 
повод две противоположни мнения. 
Едно бе възторжено - "Уез! Още 
Меуепитег МаМв", но имаше и разо- 
чаровани - "Да, ама новостите не са 
достатъчни" По мое мнение обектив- 
ната истина е, че като за ехрапзюп 
новостите са си напълно достатъч- 
ни. Но по-добре преценете сами. 

В Зпадоуув о! Опагепиде получава- 
ме една изцяло нова зае рау кам- 
пания от три части (спар!егз). Кампа- 
нията е по-кратка от оригиналната, 
но ес достатъчно интересен сюжет 
ис доста многобройни куестове. И 
за разлика от Е4ег Зсго!в |!!: 
Воодтооп е предназначена да се 
играе с напълно нов персонаж, въп- 


реки че е с малко по-високо ниво на 
трудност от МУУМ. 

Не очаквайте каквато и да е връз- 
ка на сюжета със събитията в 
Меуепмтег Ма. Играта е напълно 
самостоятелна и се развива в съв- 
сем други части на Рогдойеп Неатв 
- въпреки че вероятно ще ви напра- 
вят впечатление някои заимствания 
от историята на оригинала. Но както 
се казва в подобни случаи - всички 
прилики са случайни. 

Действието започва в малкото 
селце НШор - забележително с ед- 
но-единствено нещо - училището за 
адуетигегв на Огодап Огодапзоп. 

Ма ег Огодап - така почтително го 
наричат учениците му, така го нари- 
ча и вашият герой, който скоро ще 
се дипломира и ще поеме по широ- 
кия път в търсене на слава и богатс- 
тво... Но един ден коболди нападат 
училището и Мазйег Огодап е пора- 
зен в гърба с оръжие, потопено в не- 
известна отрова. Изглежда главна- 
та цел на атаката е била кражбата 
на четири ценни артефакта, оставе- 
ни за съхранение при учителя. Оттук 


нататък нещата вече са във вещите 
ръце на героя ни - като за начало 
той трябва да тръгне по следите на 
артефактите, като не пропусне да 
потърси и съставките за 


специалната 
противоотрова за 
аз!ег Окодап 


Отново ще може да вземете със 
себе си едно другарче, но като разг- 
ледате радиалното меню за управ- 
лението му ще видите нови опции. 
И тук е една от сериозните новости 
- очевидно под натиска на фенове- 
те сега производителите са добави- 
ли възможност напълно да контро- 
лирате екипировката и развитието 
на вашия спътник! 

Другите новости също не са мал- 
ко и включват наличието на пет но- 
ви класа герои, на нови Чеаб", на 
нови магии и разбира се, на нови 
противници. Всичко това не изглеж- 
да никак зле и като за ехрапзоп 
мисля че получаваме достатъчно. 

По отношение на графиката не- 
щата не са съвсем блестящи - това, 
което беше достатъчно добро преди 
някоя и друга година, сега изглеж- 
да малко демоде, но пък са добаве- 
ни три изцяло нови типове терен, 
което създава приятно разнообра- 
зие спрямо старите спомени. 

И за да не забравя - за да играе- 
те Мемепитег Майк: ЗПпадоууз о? 
Ипдгепде, ще имате нужда и от 3- 
те оригинални диска, а ако направи- 
те максимална инсталация, ще 
трябва да предвидите повече от 2 
СВ дисково пространство. Но пък 
както вече казах в началото - ако 
сте фен на оргинала, то този ехрап- 
згоп си заслужава дори ис цената 
на една двугигабайтова инсталация. 
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и и: 


ОРЕМОВЕО ВЕСОМ 


ммум.рссиБ-Ба.соп 


Поредната 
цгра на 
български 


В НВМ/Вика туууууу.дгатв.сот ШЕР #1 СО 
ВР! 450 МНг, 128 МВ ВАМ, 16 МВ 30 Мдео, 700 МВ НОО 


Напоследък излизат доста игри 
(главно руски), които се локализи- 
рат за България. С други думи - 
превеждат се на роден български. 
Похвална практика, наистина, ма- 
кар че изпълнението обикновено 
не е на необходимото ниво. Магс!! 
е поредният такъв продукт, дело 
на неизвестената фирма НВМ и 
разпространявано от руснаците 
от Вика, които дадоха на света не- 
ща като Зрев ОГ! Сой4, Еспеоп и 
Рагас!ве СгасКей. 


Иван ков 
МадегбрссиБ-Ба.сот 


ми не ме излъгаха. Магс!! се 

оказа точно това, което очак- 
вах. С други думи - игра, която с го- 
леми усилия успява да избегне опре- 
делението "боклук" и да се категори- 
зира като "нищо особено". Историята 
е единственото почти интересно не- 
що: няколко десетки години напред 
в бъдещето, човечеството е почувс- 
твало остра нужда да разшири "вла- 
денията" си. Земята изнемогва, свър- 
шват пространството и ресурсите. 
Хората се насочват към колонизация 
на Луната и Марс. С първата пробле- 
ми не е имало, но червената планета 
се е оказала доста по-трудна. Пора- 


3 а съжаление, предчувствията 
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ди това опитите за колонизация са 
изоставени. През 2087 г. става нещо 
още по-лошо - всичките машини 
около и върху повърхността на Марс 
започват да се държат странно. 
Връзката със сателитите прекъсва, 
но точно преди това е предадена 
последната картина - на гигантска 
структура, която се е появила извед- 
нъж на планетата. Някой трябва да 
разследва случилото се и това сте 
вие. Учудващо, нали? 

Първият проблем вече е налице - 
вие всъщност сте робот. Всички, 
дошли с вас, също са роботи, абсо- 
лютно неразличими един от друг. 
Изглежда обаче, че се падате нещо 
като командир на отряда, защото 
всички ви слушат и изпълняват за- 
поведите ви. Което изглежда доста 
тъпо при положение, че можете да 
се прехвърляте от един в друг член 
на екипа си, дори след като умрете. 

Враговете ви в по-голямата си 


част също са роботи, всякакви по 
форма и размер. Те се движат на 
големи групи и ви нападат без ни- 
каква мисъл и идея за самосъхране- 
ние. Когато ги убиете, има вероят- 
ност от труповете да се покажат ня- 
какви странни разноцветни "призра- 
ци", които също ви нападат. Въпрос- 
ните призраци също могат да бъдат 
убити и то със съвсем конвенцио- 
нални оръжия. Поне според мен 
идеята е глупава, но показва защо 
всички машини са започнали да се 
държат странно - явно защото в тях 
са се вселили духове. 

За оръжията в играта... всъщност, 
реално погледнато, оръжието е ед- 
но, като просто стреля с различни 
видове муниции или пък използва 
различни "приставки". Не знам за- 
що, но се сещам за кухненски мик- 
сер. Тази идея също не е нищо но- 
во, тъй като беше използвана още в 
Содепате: Оийеак. 


В графично 
отношение играта 
е разочарование 


По принцип се използва ИЩесп 
енджинът, но в неговия "Таоп" вари- 
ант, който е най-евтиният и съответ- 
но - най-ограниченият като възмож- 
ности. Донякъде заради това, доня- 
къде заради недостатъчното стара- 
ние, вложено от авторите, графика- 
та напомня на тази на Воой 2, нап- 
ример. Дори като изключим чисто 
естетическия ефект от това, оста- 
ват и други проблеми. Поне на мен 
ми е много трудно да видя светло- 
син робот, на фона на малко по-тъм- 
носиня стена, като и двамата са 
почти лишени от текстури. 

За звуците в играта най-доброто, 
което може да се каже, е, че ги има. 
Може би така е по-добре, не ми се 
мисли какво щеше да стане, ако те- 
зи роботи говореха, защото тогава 
щеше да се наложи да бъдат озву- 
чавани на български език - ужас. 

Има и мултиплейър опция, под- 
държат се три режима - ОМ, Теат 
Ом, Зацай ОМ. Първите два са пре- 
делно ясни на всеки. Третият е раз- 
новидност на ОМ, но вие играете 
едновременно с пълния си екип от 
ботове - както в сингълплейър. 

Като цяло играта е прекалено 
посредствена и безинтересна. Дори 
и фактът, че е локализирана за 
страната ни и се продава на ниска 
цена не трябва да ви подвежда да 
си я купувате. За глупостите при 
превода и множеството дребни бъ- 
гове въобще няма да говоря. 
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Сианапв 0! Ше По / зегуатб о!1 


Два експанжъна, Които няма защо да си Купувате 


млум.рссшБ-ра.сопа 
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постигна приличен комерсиален 

х. Толкова приличен, че сега 
е появиха почти едновременно 
чифт запдаопе експанжъни, кои- 
то предлагат повече от същото и 
практически нищо ново. Мога да 
се сетя точно за две причини да 
си ги вземете - ако сте 
на тема О!вс!р!ез или ако 
но сте пропуснали оригин 
игра... 


Боян Спасов 
БоапФрсси-Ба.сот 


а кажа, че съм разочарован от 
Сиагйапв оле Пай! и Зегмап!в 
о Пе Оакж, би било преувели- 
чение, тъй като на практика няма от 
какво да бъда разочарован - няма 
нови раси, няма нови бойни едини- 
ци, няма нови значими игрови еле- 
менти. Признавам, от експанжъните 
обикновено не се очаква кой знае 
какво, но всичко, което дават тези 
двата, е шепа мисии (разбирайте 
карти), предназначени за герои от 
високо ниво. "Светлият" експанжън 
продължава кампаниите на "добри- 
те" раси - Империята и Планинските 
Кланове, а "тъмният" - на "злите" 
Демони и Мъртъвци. Най-лошото е, 


с а познати карти, 
в случай запазили запис 
от оригиналния Овсрев 2, който сте 
играли преди повече от година. Все 
пак ако разровите двата диска, ще 
намерите забутани в една папка ня- 
колко "стандартизирани" героя от 

о необходимо ниво, кои- 
огли да ползвате, ако сте 
твърдо решени веднага да пуснете 
новите карти. 

По същество тези мисии са 


единствената сравни: 
телно смислена но: 
вост в експанжъните :- 


всичко друго са козметични по- 
добрения. Едва ли нечие сърце ще 
се разтупти от новината, че играта 
вече поддържа по-високи графични 
резолюции, както и карти с по-голям 
размер. Дребните подобрения в А!- 
то и новите функции на генератора 
на карти също са практически неза- 
бележими. По отношение на геймп- 
лея като новости са обявени функ- 
цията за автоматично разрешаване 
на битки, възможността за превзе- 
мане на вражески столици и "трима 
нови специални персонажи" (да са 
ни честити, в следващите експанжъ- 
ни може би ще получим и още три- 
ма, но само ако сме послушни!)). 

Това май е най-краткото предста- 
вяне на игра, което съм писал през 
живота си. При това не на едно, а 
на цели две "заглавия" едновремен- 
но. И наистина нямам какво да кажа 
повече по същество! Пред мен са 
две възможности - да се впусна в 
хвалебствия по отношение на дос- 
тойнствата на оригиналния Овср!ез 
2 или пък да отпочна гневна тирада, 
заклеймявайки прекомерната комер- 
сиализация и безсмислените про- 
дължения на хитовите игри. Всъщ- 
ност смятам, че е по-добре да спра 
дотуки за финал просто да повторя 
това, което казах в началото - тези 
експанжъни са за вас само ако сте 
заклети фенове на серията, играе- 
щи всичко, свързано с нея, или пък 
ако сте пропуснали Овср!ез |! преди 
година и половина. 
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Скука и неяснота В бясна надпревара 


Ш СЗС Сате Мопа/Ва Сйу Сатез 


В ууму.дзс-дате.сот ШР2 450 МНг, 128 МВ НАМ, 32 МВ Маео Ш Наспд Ш1 СО 


Украинската компания С5С Сате М/о!га, която се 
прочу с игрите СоззасКз и Содепате ОшШеак, се от- 
чете и с футуристичен рейсър. Номег Асе бе набеден 
за "убиец на МЛреоц!", но тъй като МЛреош! от доста 
време не е излизал за РС, значи няма конкуренция, 
следователно пък остава само определението "уби- 
ец". Като се замисля обаче, в Ноуег Асе няма нищо 
чак убийствено. Е, какво остана в крайна сметка? 


Иван Георгиев 
Ммап-дФрссиБ-Ьд.сот 


на последните опити да се съче- 
таят главозамайващи състеза- 

ния с възможността да обстрелвате 
съперниците си. Помня до най-мал- 
ките детайли само две заглавия - 
УМреош и Не-уой. Все още се сещам 
и за Ноуег Асе, разбира се, но само 
защото жребият определи аз да пи- 
ша нейната рецензия. Иначе отдав- 
на да съм я забравил. Не защото е 
крайно лоша, а защото действител- 
но няма какво да остане като траен 
спомен. 

По-добре игра с тъпа и неориги- 
нална история, отколкото 


Те“ ми е да си спомня имената 


игра сез никакъв 
сюжет 


Намирам за безумно твърдението, 
че някои жанрове (като рейсърите и 
тупалките) просто не се нуждаели 
от история. Номег Асе е чудесен 
пример, че това не е вярно. Попада- 
те в един свят, където състезател- 
ните писти минават през каньони 
със скелети на динозаври, имате 
футуристични военни и полицейски 
антигравитационни болиди, предла- 
гат ви да си купите оръжия, но това 
е всичко - само първични впечатле- 
ния. Губи се причината за състеза- 
нията и кое е толкова важно, че 
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трябва да стреляте по опоненти, за 
да спечелите. Липсата на история е 
минус, заради който не се чувствате 
съпричастни към действието. В Меед 
Еог Зреед също няма сюжет, но пък 
и нищо не поражда въпроси. Доста- 
тъчно ви е да знаете, че сте на пла- 
нетата Земя и състезанията се про- 
веждат някъде към края на 20 и на- 
чалото на 21 век. В Ноуег Асе даже 
и такава базисна информация няма. 


Пистите са 16 


и по визия могат да се разделят 
на 4 основни категории. Първите ни- 
ва са с въпросните динозавърски ко- 
кали. Като ги минете успешно, попа- 
дате на заледени трасета, след тях 
на тучни зелени морави и накрая в 
обширни полета с ръждиво желязо. 
Проблемът е, че сте принудени да 
ги отключвате в определен ред, ко- 
ето пък е много досадно, тъй като 
всички писти, групирани в една ка- 
текория, си приличат като две капки 
вода. На моменти имате чувството, 
че единствената им разлика е в 
един-два завоя и в това дали ги ми- 


навате денем или нощем. Няма как, 
трябва да ги изтърпите, за да се 
пробвате на другите. Следващият 
неприятен момент е, че е задължи- 
телно да минавате през чекпойнто- 
ве, което пък е в пряко противоре- 
чие с написаното в рекламите, че 
имате пълна свобода на движение. 

Състезателните ви машини (хо- 
въркрафтите) са общо 15 и също 
трябва да бъдат отключвани една 
по една. Това става като печелите 
първите места в гонките и кътате 
кредити. С натрупаните средства 
освен по-бързи возила можете да 
купувате и 10 вида оръжия, щитове 
и по-мощни двигатели. 

За жалост 


колкото и да се ъпр- 
гейдвате, това не прави 
играта по-интересна! 


Независимо какви пушкала имате 
инсталирани на ховъркрафта си, 
трябва да обстрелвате противници- 
те мно-0-0-го продължително и чес- 
то се случва просто да ги изпрева- 
рите, а не да ги премахнете за пос- 
тоянно от състезанието. След като 
се озоват зад вас, гадовете напълно 
логично започват да ви връщат 
всичко тъпкано. Рядко се стига до- 
там да ви взривят, но пък не е за- 
бавно да сте на челната позиция и 
непрекъснато да чувате как лазери- 
те плющят по задницата ви. И нищо 
да не можете да направите! 

Единственият плюс, който бих мо- 
гъл да изтъкна в полза на Номег 
Асе, е този, че на моменти на екрана 
настъпва голяма шарения... от лазе- 
рите, от пръснатите по пътя рсК-ирз 
и по-рядко от експлозии. Действи- 
телно става колоритно, но за жа- 
лост не и забавно. 


нботт 


списание за мобилни технопогии и комуникации 


ЕЛ 29 вцв“ 
ов цвет 
МОТОКОГА СЗ350 У5. с > 
5ОМУ ЕК! с550ОМ ТЗ10 2 ЛЕВИЗОР 5 АР 
МОБИЛЕН #7 | 
офис 


И5В ОКГУЕ5 Зу , 
МОДА ИЛИ МА 


#3: е) 


ТОР 5 СМ 
ФОТОАПА 


НЕМС 


КОСМИЧЕС 


- 
--- 
| Ц 
<---- з 3 


пт д 


„СОФИЯ 2003 


ВИ то. 


ИГРАЙ И СПЕЧЕЛИ А САТЕГ 0525 


САМЕ СЦУВ « Вемеу/ 


ммум.рссиБ-Ба.сог 


НеочаКкВано добра игра 


0 Сашдгоп/УоМуоод В умлмуомоод.сот ШРШ 650 МНг, 128 МВ НАМ, 32 МВ 30 Мдео, 1.3 СВ НОО ШЕРЗ 2 СО5 


Отдавна не ми се беше случва- 
ло игра да ме изненада толкова 
приятно. Разбира се, имаше игри, 
които предварително бяха обре- 
чени на успех и очакванията се 
покриха с фактите. Но СПазег... не 
знаех ясно какво да очаквам от 
нея, бях виждал само ранни 
скрийншоти и трейлъри, които не 
ме впечатлиха особено. Сега игра- 
та е туки мнението ми е за неяе 
крайно позитивно. 


Иван ков 
МадегФрсс!иБ-Ба.сот 


чески шутър от първо лице. Ис- 

торията обаче заслужава да 
бъде разгледана по-подробно. Всич- 
ко започва съвсем стандартно за 
жанра. Събуждате се в медицинска 
лаборатория на, както разбирате 
впоследствие, космическа станция. 
Чувствате се слаб и немощен... не 
помните нищо от това, което ви се е 
случило преди. На леглото до ваше- 
то има друг човек, за съжаление - 
мъртъв. Тотално объркан, започвате 
да куцукате... 

Точно в този момент нещата заг- 
рубяват и станцията се оказва на- 
падната от неизвестни командоси, 
които избиват всичко живо около 
вас. Опитват се да ви заловят жив, 
но вие успявате да се измъкнете. 
След вас се разнасят викове "Това е 
Чейзър! Той е тук", а вие трябва да 
бягате за живота си. Това обаче ви 
се удава доста лесно, а и съвсем 
скоро след това намирате първото 
си оръжие, което по ирония е доста 
мощно дори за по-късните нива на 
играта. Тогава обаче няма да го 
имате... 

Успявате да се доберете до една 
спасителна капсула и с нея се изст- 


( тава дума за абсолютно класи- 
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релвате по посока на земята. Там 
работите за престъпна организация, 
трябва да разкарате имплантиран 
във врата си "паяк", който може да 
ви убие и по-късно - да се доберете 
до Марс. Странното е, че изглежда 
всички знаят кой сте вие, но май на 
вас тази информация ви убягва. От 
време на време пред погледа ви 
проблясват странни картини... откъс- 
лечни образи и звуци... паметта ви 
се възвръща, но не достатъчно бър- 
зо. Няма да издавам подробности, 
ще кажа само, че сте бивш член на 
елитен отряд, но сте предаден от 
водача си, който има доста странни 
намерения. 

Самата история според мен е дос- 
татъчно увлекателна. Не е най-ори- 
гиналното нещо, но поне е доста- 
тъчно задълбочена. Като цяло е 
доста над нивото на повечето от 
конкурентните заглавия. Не се разк- 
рива прекалено бързо и същевре- 
менно не обърква играча. 

Другото нещо, което лично на мен 
изключително много ми харесва, е, че 
играта постоянно сервира нови и но- 
ви предизвикателства към геймъра. 


Започвате без оръжие 


и трябва да избягвате враговете 
си. Тъкмо, когато си мислите, че не- 
щата ще се задържат такива, полу- 
чавате пушкало и се впускате в се- 
риозен екшън. Малко след това ре- 
шавате, че играта съвсем определе- 
но е научнофантастичен шутър в 
космоса - да, ама не, следващото 


ниво сте в порутен град на Земята. 
Следват много и разнообразни ми- 
сии, в които ви се налага да се про- 
мъквате без да ви видят, да подс- 
лушвате разговор, да прикривате 
със снайпер движещ се камион от 
върха на един много висок фар и до- 
ри да управлявате мини-подводница 
(всъщност по-скоро торпедо за прид- 
вижване). Между всички тези неща 
ви очакват солидни дози престрелки 
с голям брой противници. Не е труд- 
но да се вживеете в ролята на този 
войник, който постепенно започва да 
разбира кой еи да разкрива всички 
страни на характера си - цинизъм, 
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черен хумор и самонадеяност. 

Учудващо, въпреки че действие- 
то се развива в бъдещето, пушкала- 
та ви са съвсем реалистични (с изк- 
лючение на пушката). Приличат, аи 
се държат подобно на еквиваленти- 
те сив реалния свят. Разнообразие- 
то е достатъчно голямо, а и повече- 
то от тях си имат и алтернативен 
режим на стрелба. Разликата тук е, 
че някои от оръжията ще намирате 
само в определени нива, като след 
това е много вероятно да ги загуби- 
те. Предполагам, че това е напра- 
вено с цел по-добър баланс. Както 
вече казах, още в началното ниво 
ще намерите доста мощна "играч- 
ка" - НК С11, което е обяснимо 
при положение, че на същото това 
ниво ще се сблъскате и с доста сил- 
ни противници. 

Интересен елемент в геймплея, 
който досега беше запазена марка 
на шутърите от трето лице е т.нар. 
"адгепате тоде". Той представлява 
абсолютно същото нещо като "Бие! 
Пте" ефектите в Мах Раупе, Етег 
Тпе Мах или пък Воод Наупе. За 
разлика от горепосочените заглавия 
той няма да ви даде възможност да 
избягвате от куршумите. Действието 
около вас се забавя, но и движения- 
та ви - също. Все пак полза има и 
този режим може да ви спаси кожа- 
та в някое от по-големите мелета. 
Времето за използването му е огра- 
ничено, но постепенно се възстано- 
вява, така че не се притеснявайте. 


Други особености в геймплея като 
че ли няма. Сцените са предимно 
скриптирани, което обаче не е проб- 
лем, тъй като рядко се забелязва, 
дори напротив - само помага за изг- 
раждането на необходимата атмос- 
фера. Същата роля имат и филмче- 
тата между мисиите, които използ- 
ват собствения енджин на играта и 
са наистина дълги. В някои по-клю- 
чови моменти можете съвсем спокой- 
но да се облегнете на стола и да за- 
почнете да следите доста информа- 
тивните диалози. Въпреки продължи- 
телността си, те далеч не са досад- 
ни, каквото е положението при някои 
други заглавия с подобни идеи. 

От друга страна, няма причина за 
притеснения относно реализацията 
им с енджина на Спазег. Всъщност 
той не е някой от по-разпростране- 
ните в момента, ае отделна разра- 
ботка. Носи гордото име СюакМТ и 
поне според мен се представя от- 
лично. Като цяло не е на нивото на 
"добрите" варианти на Опкеа! 
Мапаге, но напълно отговаря на ос- 
таналата част от играта. Текстурите 
са много детайлни, сенките и оста- 
налите графични ефекти са напра- 
вени отлично. Да не говорим, че още 
в първата, обучаваща мисия, се виж- 
дат страхотно направени динамични 
сенки, макар и да е съвсем явно, че 
този ефект е обработван специално, 
за да изглежда така. Моделите на 
околната среда са отлични, лицата 
на персонажите (което по принцип е 
болното място на повечето енджини) 
са на добро ниво. 


Движенията на 
хората са плавни 
и реалистични 


Много ми хареса как беше напра- 
вено и подводното ниво. Там, разби- 
ра се, физиката е съвсем различна. 
Движенията ви са по-бавни, разпо- 
лагате само с две оръжия - нещо 
като картечница и торпеда, но мо- 
жете да се движите във всички по- 
соки. Управлението обаче можеше 
да бъде направено и по-добре. Явно 
относителната позиция на играча 
спрямо околната среда не се проме- 
ня и затова завъртането с мишката и 
пък използване на бутоните за скок 
и клякане (които в случая се използ- 
ват за движение по вертикалата) мо- 
гат да дадат странни резултати. 

Звуците са много добри, макар и 
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Зотайтез уои тау по Бе аБ!е го деги нет) 
И уси гаке а гип-ир, уош"/ фитр Гшгенет 


да няма нищо кой знае колко ориги- 
нално. Музиката е динамична и доп- 
ринася за атмосферата. Изстрелите 
от оръжията, озвучаването на геро- 
ите ит.н. са отлични. Малко е стран- 
но, че при включване на субтитрите 
за филмчетата между мисиите, тек- 
стът и действителните реплики се 
разминават малко. На места с по ед- 
на дума, на други са променени по 
няколко. Не знам дали е направено 
умишлено, но много се съмнявам. 
Може би от Сашдгоп ще оправят то- 
ва с някой бъдещ пач (какъвто меж- 
ду другото вече има, за английската 
версия на играта, но нямах възмож- 
ност да го пробвам). 

Левъл дизайнът е, както всичко 
останало, изпипан. Нивата са наис- 
тина разнообразни и при това доста 
големи. Локациите са пресъздадени 
реалистично и рядко изглеждат из- 
куствени. Разбира се, понякога са 
малко оплетени и ви се налага да се 
разкарвате от единия край до дру- 
гия, за да дръпнете някаква ръчка. 
Играта обаче е доста праволинейна, 
което е и главният ми упрек към нея. 

Като цяло тя се оформя като едно 
от най-стабилните заглавия на паза- 
ра в момента - достатъчно изпипа- 
на, разнообразна, предлага чист и 
приятен геймплей и изглежда добре. 
Дори и относително слабата рекла- 
ма е по-скоро плюс, защото иначе 
всички щяха да си съставят някакво 
предварително мнение за играта, а 
нямаше да я приемат такава, каква- 
то е. Наистина залага на вече изпи- 
тани идеи, взети "назаем" от други 
заглавия, но го прави по един наис- 
тина изискан начин. Дори мога да 
кажа, че това е играта, която Нед 
Еасйоп |! трябваше да стане, но не 
успя поради лошата реализация. 


ош ийрта руег овятас!ез 
огпе! де Ф не гоот 
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В битка с престъпността за Висок рейтинг 


0 Етрие егасте Ш умлу.Збагзку-апд-ишсп.сот ВРШ 550 МНг, 128 МВ КНАМ, 16 МВ Мдео В Астоп В1 СО 


ммлу.рссир-рд.сот 


И 


Едва ли са много: 

геймърите, които 

са гледали и знаят 

кои са Чагзку и 

Ншсп. Всъщност 

става дума за хи- 

тов телевизионен 

сериал от 70-те го- 

дини на миналия 

век. Загвку и 

Ншсй са главните 

герои в него. Те са 

две ченгета, които 

заедно със своята 

доматено червена 

кола "Зебра 3" кръстосват улиците на Вау Сйу и 
залавят престъпниците. Те, заедно с тяхната кола 
са се превърнали в една от емблемите на ТВ-чен- 
гетата от тези времена. Сериалът се излъчва от 
1975 до 1979 г. Детектив Оаме ЗагвКу е лошото 
ченге, тъмната страна в този популярен тандем. 
Неговият партньор, детектив Кеп Н/стпзоп е 
пълната му противоположност. Той е рус, добре 
образован и със значително по-приятни обноски. 


И това ако не е меле... 


Те не ядат понички. Брутални, 
агресивни и без ограничения. Със 
своята кола, те безпощадно прес- 
ледват престъпниците. Всеки, 
който се изпречи на пътя им, ще 
бъде пометен. След като от теле- 
визионния екран те разчистиха 
улиците на Вау Су, сега идват да 
направят това и от вашия компю- 
тър. Ако си падате по идеята на 
вашия монитор да се подвизават 
две ченгета с вид на долнопробни 
порно-звезди от 70-те години, 
Зтагвкув НшШс! е игра, която със 
сигурност ще ви хареса... 


Ангел Тодоров 
агспапде!Ф тай.ьа 


та между кино, телевизия и 
компютърни игри стана толкова 
близка, че вече никой не се изне- 
надва от последователните изяви 
на едни и същи герои на големия, 
малкия екран и компютъра. Откъде- 
то и да я погледнем, идеята на 
Етрие |1легасйме е по-скоро нетра- 
диционна. Да създадеш игра по кла- 
сически телевизионен сериал отпре- 
ди близо тридесет години е доста 
рисковано начинание с неясен краен 
резултат. Наистина името 
ЗагвкувНшс! са е превърнало в на- 
рицателно. Те са може би сред най- 
популярните ТВ-ченгета, но едва ли 
са много съвременните геймъри, ко- 


П рез последните години връзка- 


м-н 
че а 


| Дори на две колела преследването продължава. 


7 8 


ито могат да се спомнят нещо за 
тях. Въпреки това играта като цяло 
си струва. Добрите критики заваля- 
ха от всички страни и то още преди 
заглавието да се появи на пазара. 
Премиерата на виртуалните приклю- 
чения на ЗТагвкувНшсп вече е факт. 
И така, вие сте по улиците на Вау 
Су, градът, в който всичко се раз- 
вива на високи скорости. Този град 
трябва да се разчисти от всевъз- 
можни отрепки и криминални типо- 
ве. За целта разполагате с червена- 
та "Зебра 3", точния мерник на де- 
тектив НШсй и невероятните шо- 
фьорски умения на загвку. В поре- 
дица от мисии ще трябва да се 
справите по най-ефективния начин с 
проблемите. А те са най-различни. В 
началото ще е необходимо да спре- 
те открадната кола. С развитието 
на играта, ще се наложи да се бори- 
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те с повече на брой и по-трудни про- 
тивници. Те няма само да се опит- 
ват да бягат, но и ще действат бру- 
тално и агресивно. Всяка мисия за- 
почва с кратък брифинг, в които 
става ясно каква е целта. На разпо- 
ложение ще имате определено вре- 
ме да изпълните задачата. Ако не 
успеете, ще трябва да започнете от- 
начало. Основният критерии за това 
как се оправяте с положението е 
зрителския интерес или рейтинг. 
Все пак не бива да се забравя, че 
нашите герои са ТВ-звезди. В бесни- 
те надпревари по улиците на Вау 
Су, ще намирате множество бону- 
си, които ще вдигат параметрите на 
колата, ще качват рейтинга и т.н. За 
да спрете вашите противници, не е 
достатъчно да ги приклещите някъ-. 
аа И Миа, 


де или да "вкарате" няколко точни 
изстрела. Необходимо е на практика 
да разрушите тяхното превозно 
средство. Преследването на прес- 
тъпниците по тесните улици не е 
лесна работа. За да постигнете ус- 
пех, трябва да сте плътно зад прес- 
ледвания. Ако го изпуснете, можете 
бързо да се ориентирате по мини- 
картата. Важно е да се знае, че за 
да не пада зрителският интерес, 


трябва да се внимава 
със стрелбата 


Тя трябва да бъде максимално 
точна, аи не бива да се блъскат ко- 
лите на невинни граждани. 

Играта се появи за всевъзможни 


3 адски платформи и както обик- 


А С пълна газ след 
лошите. 


Плюсове: 


т приятна графика в 
комикс-стил 


т автентично музикал- 
но оформление 


ш невероятни каскади 
с автомобили 


т умерени системни 
изисквания 


Минуси: 
# трудно управление с 
мишка и клавиатура 
# еднообразна, бързо 
омръзва 


т твърде ретро-изглед, 
който ще се хареса 
най-вече на фенове- 
те на сериала 


млум.рссшБ-ра.согпа 


новено се случва, РС-версията вина- 
ги страда от това. Най-често проб- 
лемите идват от нежеланието на 
разработчиците да преработят по- 
сериозно графичната система. В 
конкретния случай това не е точно 
така, но има друг проблем и той е 
свързан с контрола. А това в голяма 
степен разваля впечатлението от 
иначе интересната и забавна игра. 
Управлението в Загвку НИ си е 
останало практически същото както 
ив конзолните варианти, но когато 
то се пренася към клавиатура и 
мишка, трудностите нарастват гла- 
воломно. Основната трудност идва 
от това, че с клавиатурата се конт- 
ролира движението на колата, а с 
мишката се извършва прицелване- 
то. Със сигурност най-удачният ва- 
риант е наличието на приличен 
геймпад. Ако не разполагате с та- 
къв, ще ви бъде нужно известно 
време, за да усвоите контрола. 

Графиката ве на повече от доб- 
ро ниво. Тя е изпълнена изцяло в 
духа на 70-те години и повече на- 
помня на анимиран комикс. Иначе 
всичко оставя впечатление за ав- 
тентичност. Червената "Зебра 3" е 
лъскава и доста детайлна. Сблъсъ- 
ците и експлозиите са в състояние 
да зарадват окото дори на по-пре- 
тенциозните геймъри. По подобен 
начин стоят нещата и със звуковото 
оформление. Музиката в играта е 
взета от филма, а звуковите ефек- 
ти макар и да не са кой знае какво, 
все пак допълват приятно атмосфе- 
рата на играта. 
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Безплатните игри са живи и често предлагат доста по-забавен геймплей от 
прехвалени комерсиални заглавия. Този месец ви предлагаме поредната пор- 
ция пееугане датез, подбрани от редакцията на РС Си. Както обикновено всич- 
ки представени заглавия можете да намерите на С01 и на ОУ0-то към броя. 


Никола Дърпатов 


даграгоубФ рсси-Ьа.сот 
Ге Зауе 


те майстори в правенето на 


Д понците са едни от най-големи- 
безплатни игри и Ое Заме е по- 


редното доказателство за това. 
След стартирането на играта ви 
очаква доста добър клонинг на ар- 
кандната класика Н-Туре. Геймпле- 
ят е максимално опростен, но доста- 
вя адско удоволствие. Контролира- 
те космическо корабче, което се 


движи от ляво надясно на екрана и 
има задачата да помете всичко ос- 
танало по пътя си. Имате на разпо- 
ложение няколко различни оръжия, 
които използвате с клавишите "7", 
"Х"и "С". След като минете всяко от 
петте основни нива в играта, за де- 
серт ви очаква и по един бос. Същи- 
ят напълно заслужава името си и 
ще ви озори доста. В графично от- 
ношение Пе Заме няма да спечели 
нито един конкурс по красота, но из- 
глежда повече от прилично. Музи- 
калното оформление също е задо- 
волително, така че феновете на ар- 


кадните екшъни могат да се настро- 
ят за няколко часа здраво пуцане. 


Атапад! 


оредната японска игра, която 
също като Пе Зауе копира 


геймплея на популярните ар- 
кадните автомати от 80-те години 
на миналия век. И тук командвате 
космическо корабче с единствената 
цел да сеете смърт и разрушение 
сред хидядите безименни противни- 
ци, които са имали нещастието да 
ви срещнат из дебрите на космоса. 
Като цяло Атапад! има по-завършен 
и по-професионален вид от своя 
събрат Ое Зауе. Експлозиите изг- 


ДА Кабелен Интернет 


ЕВРОКОМ. 


ИСКАТЕ ИНТЕРНЕТ? ГЛЕДАЙТЕ КАБЕЛНА ТЕЛЕВИЗИЯ 


Абонирайте се през юни и юли за осноВен или бизнес план или неограничен Интернет от ЕВроКом Кабел! 
Гледайте аВа месеца безплатно Кабелна телевизия! 
Без инсталационна такса В Плевен и ВелиКо Търново! 


Включване до 48 часа В КомплеКсите: 
ЖК. Младост, ЖК. Люлин, жК. Дружба, 


ЖК. Надежаа, ЖК. Дианабад 


МЕСЕЧНИ ТАРИФИ ПРИ РАЗЛИЧНИ АБОНАМЕНТНИ ПЛАНОВЕ: 


план 64КЬр5 128КЬр5 рафи( за В 
Г ОА. До 196. До „0315 
Г „Икономичен | 300 МВ ДД „Поща МВ : 
С „Основен | 600МВ  ДМРЗ Картинки До 3048. 4 8 
| Филми, дизайни, МРЗ | ще уоижва пан. Гоянви ведгто уобека 


НЕОГРАНИЧЕН ДОСТЪП ОТКЪМ ВРЕМЕ И ТРАФИК! 
> Неограничен трафик ( 6455 пп 4 60 лб./месец 4 
| 


За заявки и информация ни търсете ВсеКи ден на тел. 9 7000; Плевен - 064/802 111, Велико Търново - 064/624144 


мл .саБюра.пе! 
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леждат доста добре, а авторите на 
играта са се постарали доста на те- 
ма ромег-ирв. Същите се появяват 
редовно на екрана, а като стреляте 
по тях сменят своето съдържание. 
Така няма да имате никакви особени 
проблеми да се сдобиете с желано- 
то от вас пушкало и да му направи- 
те ъпгрейд, когато пожелаете. Въоб- 
ще Атапад! е доста пипната игра, 
която спокойно би могла да се мери 
с комерсиални заглавия и със сигур- 
ност ще ви предложи поне няколко 
часа приятен екшън. 


Роуе УПпЯз 


сечния преглед на най-доброто 

от света на безплатните игри 
идва също от Япония. Ако трябва да 
опиша Ромег М/пдв съвсем накрат- 
ко, ще кажа, че това е нещо като 
30-версия на Зопс с елементи на 
Муопдеоу. В случая поемате управ- 
лението на едно симпатично моми- 
ченце, което кара скейтборд. Целта 
на занятието е да преминете през 
серия от нива, като не паднете в де- 
сетките пропасти, които ви дебнат 
на всяка крачка, и съберете макси- 
мално количество от златните пръс- 
тени и панделки, които са разхвър- 
ляни навсякъде. Контролът е макси- 
мално опростен (имате движение, 


П оследното заглавие в тазме- 


ммлу.рссмр-ра.соп 


скокове и ускорение), като моята 
лична препоръка е да играете с 
джойпад. По време на своите пъте- 
шествия нашата героиня развива 
доста високи скорости, така че пре- 
минаването през някои от по-труд- 
ните местности си е истинско пре- 
дизвикателство. За радост на гей- 
мърите имате на разположение дос- 
татъчно животи и доста тренировъч- 
ни нива, така че няма опасност игра- 
та да се превърне в мъчение. След 
като надобреете, можете да се 
пробвате ив режим Пте АНаск, кой- 
то също е доста предизвикателен. 

В графично отношение 
Ромей/Мпдв е доста постна игра, но 
забавният геймплей съвсем скоро 
ще ви накара да забравите за семп- 
лите и еднообразни текстури. За 
сметка на това музиката със сигур- 
ност ще се хареса на любителите на 
японските аркадни игри. 


аммх 
РАЗМЕР НА СНИМКАТА 


ах циФРов гоом 
НОЩНА СНИМКА 


ул. Тинтява 15, тел. 02/868 9551 
ууууум.датвутт.сопт 
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СНАКЮТУОЕЛАК 


Непретенциозна походова стратегия 


В Зпеппе Зоймаге/Зайеду Риз! Ш умлу.зга!едуйге!-сот 
ШР133 МН2г, 64 МВ ВАМ, 260 МВ НОО Ш походова стратегия 1 СО 


“ Интерфейсът на 
играта е макси- 
мално опростен. 


| По време на битки- 
те играчът е само 
пасивен зрител. 


Спапо!з о! Маг в превод означа- Действието се развива в древ- 
ва "бойни колесници", което доказ- “ността преди 4000 години, а за него- 
ва твърдението, че добрите загла- ва арена авторите са избрали Близ- 
вия на игри все повече се изчерп- кия Изток и околните територии. 
ват. Тя е втората игра е на една Там - в Люлката на Цивилизацията, 
световно неизвестна компания, много народи воюват за плодород- 
посветила се на походовите стра- ни земи и правото да останат на по- 


тегии и наречена ЗПеппе Зойуиаге. | четно място в световната история. 
Играчът може да си избере едно от 
Боян Спасов около 60-тина различни племена, в 
роапФрссшр-0д.сот това число нубийци, вавилонци, 
египтяни, асирийци и какво ли не 


Графика 


| Графика | 
аглавието се съкращава до ду- <|още. Естествено, това не е нищо по- 
мичката СОУ/ (крава), но абсо- вече от рекламен трик, тъй като раз- д 
лютно никакъв добитък няма да > ликите между всички тези народи 
откриете. Обещаните бойни колес- се изразяват единствено в имената 
ници също не се забелязват от пръв им и наличието на една определена 
поглед, но са "някъде там" и със си- "специална" бойна единица, която 
гурност ще се появят, ако отделите “ дори не е уникална. д 
достатъчно време на играта. Съмня- 
вам се, че много хора ще го напра- Графиката е незадо- кани 
вят, защото, макар че Спапо!в 0! волителна, звуковите 
Маг не е сред най-посредствените ефекти също няма да 
заглавия в жанра, тя със сигурност ви впечатлят и 
не еиост най-добрите. 


Повечето любители на походови - - 
стратегии не се интересуват чак тол- | о и 
кова от тези технически детайли, а а 
от самия геймплей, който, за щас- ч 
тие, е относително най-силната стра- а 
на на тази игра. Спапо!6 о Маг на- 


жанра и в същото време се различа- 
ва достатъчно от всяко едно от тях. 
Играчът се занимава с търговия, 
дипломация, икономика и битки, 
опитвайки се да донесе просперитет 
и благоденствие на народа си. От- 
„2 1 ДЪ съства традиционният момент с уп- 
» Ф и“ ЗИЕИ Ш равление на развитието на науката - 
--- в Спапоб о! Маг откритията и новите 
2 А и войски (чак до обещаните бойни ко- 
"45 0:43 лесници) просто се появяват на оп- 


Езиис<<5 
помня на много други заглавия в 


свзоввезев 


ределени дати и играчът няма как 
да изпревари съседните нации тех- 
нологично. Останалите игрови еле- 
менти са добре реализирани, но мо- 
же би твърде "плитки", за да бъдат 
интересни за дълго време. Ще опи- 
ша по-подробно само механизма на 
провеждане на битките, тъй като той 
е единственият що-годе нестандар- 
тен елемент в играта. Когато две ар- 
мии се противопоставят, всеки играч 
разполага отделните си единици и 
им дава заповеди, отнасящи се до 
сражението (удържане на позиции, 
постепенна атака, устремен щурм и 
т.н.). За съставяне на плана ви пома- 
га и получената разузнавателна ин- 
формация за състава и разположе- 
нието на враговете (ако имате пове- 
че леки и бързоподвижни единици, 
имате предимство по отношение на 
разузнаването). След това просто 
натискате бутона за стартиране на 
сражението, облягате се назад и 
наблюдавате резултите, като няма- 
те по-нататъчни средства да се на- 
месите и да повлияете на битката. 
Всеки отделен войник действа не са- 
мо съобразно вашите първоначални 
заповеди, но има самостоятелен из- 
кустен интелект и например се досе- 
ща да побегне, ако неговата бойна 
част търпи големи поражения. За- 
бавно е да гледате сраженията и да 
откривате недостатъците в страте- 
гията си - например бързо ще уста- 
новите, че кавалерията направо раз- 
мазва леката пехота в равнините, но 
резултатът е противоположен, ако 
се сблъскат в гора... 

Може би най-големият недостатък 
на Спапов о Маг е, че въпреки ня- 
колкото интересни момента в нея 
(като реализацията на битките), ка- 
то цяло тя си остава безлична. Мо- 
же да я поиграете няколко часа или 
дори няколко дни, но едва ли щея 
запомните и няма да ви се прииска 
да си я пуснете отново след две 
седмици. Така че ви препоръчвам 
просто да я пропуснете и да се ог- 
ледате за по-интересни заглавия... 
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ПАВЕЕ БЪГАВЕВ 


Т15 15 Мо А ОВЩЪт-- 


Неангажиращ еКкшън за скучаещи 


# В Сйу Сатез В Р200, 64 НАМ, 30 Мдео В Агсаде Ш1 СО 


Ат Ва! е една от онези игри, 
които повечето от нас наричат 
"времегубки". Ако ви е писнало 
от безкрайните серии Соштег 
з5ш(Ке и Магсгай и искате нещо 
неангажиращо, но все пак весе- 
ло, то това е за вас. 


Красимир Янков 
датьие тай. ьа 


г Най ви връща назад в 40-те 
А години на миналия век зад 40- 

милиметрово противовъздушно 
оръдие ВоЮг на борда на боен кораб 
от Втората световна война. Задача- 
та ви е проста - трябва да опазите 
вашият кораб жив през 99 доста 
трудни мисии. Имате достъп до ра- 
дар и секретни ракети (една от тях 
е самонасочваща се?!?) за успешно 
изпълняване на мисията. През цяло- 
то време ви нападат вражески само- 
лети и кораби, а вие единственно 
трябва да ги стреляте, като внима- 
вате да не изхабите мунициите. 
Именно те са главният ви проблем, 
защото корабът ви се "чупи" много 
бавно и много рядко това ще е при- 
чината за неуспешен завършек на 
мисията. 

Започвате играта буквално секун- 
ди след инсталацията, бутоните са 
общо 3, стрелба, гоот и изстрелва- 
не на ракети. Във всяко ново ниво 
противниците ви се увеличават, ста- 
ват по-агресивни и по-маневрени. 
Можете да защитавате вашия ко- 
раб сами или заедно с още петима 
приятели през ГАМ. 

Ще бъдете награждавани с меда- 
ли за успешно минатите мисии. Ако 
пък успеете да минете всичките 99 
мисии, получавате най-голямата 


награда - Медалът на Честта (Меда! 
о! Нопо). 

Графиката не е нищо особенно, 
не дразни окото, общо взето е под- 
ходяща за тази игра. Интересното 
е, че можете да подкарате играта 
на супер стари щайги, лично аз бях 
свидетел как на старото ми РС 
(Рептит 166 МНг, вградено видео 4 
МВ) играта тръгна, и когато изклю- 
чих повечето от графичните екст- 
ри, беше напълно рауа!е. За зву- 
ковото оформление мога да кажа 
само добри неща. Звуците на бръм- 
чащи самолети, падащи бомби, 
стрелби на оръдия и пльокащият 
звук, който издават куршумите, ко- 
гато попадат във вода, са направе- 
ни изключително автентично. Нача- 
лото на мисиите е още по-приятно: 
седите си на стола, слушате прият- 
на ретро музика от онези времена и 
изведнъж радиото заглъхва, сире- 
ната за въздушно нападение започ- 
ва да вие, точиците на радара за- 
почват да се приближават, първите 
изстрели покосяват кораба ви... Ве- 
ликолепно! 

Преди няколко години се появи 
една игра на име ВеасПпНеай. Целта 
там бе абсолютно същата с изклю- 
чение на това, че стреляхте с кра- 
течница по войничета, които нап- 
редвата по брега към вас. Може ня- 
кои от вас да се учудят защо тази 
игра няма в заглавието си 
ВеаспНеай, но такъв е бил замисъ- 
лът на авторите. 

Ако сте фен на поредицата 
ВеаспНеад, то Ат Най определено 
ще намери място във вашата колек- 
ция. Ако пък не, тогава тя може да 
ви помогне да загубите някой друг 
излишен час. 
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САМЕ СПИЗВ в Кесус!е Ви 


Виртуален Комар 
с привкус на 
долнопробен рок 


Ш Нехасо/Мпазсаре 

В ууууу.тпадзсаре.сот 

8 Р200 МНг, 32 МВ ВАМ 
Ш Сазпо датез 

1 со 


Блекджек. Прости пра- 
вила - бързи пари. 


1 


з 
я 


Геймплей 


рОци 


Скучна работа са 
ротативките. 


Много пари. Неонови светлини. 
Приказни дворци, израснали ся- 
каш от нищото в сърцето на пус- 
тинята. Хиляди хора жадуващи за 
развлечения, търсещи своя къс- 
мет или просто желаещи да се по- 
топят в екзотиката на Лас Вегас - 
градът, който никога не спи. Точ- 
но там се опитва да ни пренесе 
новата игра на Нехас!о... 


Ангел Тодоров 
агспапде! 8 тай, ьа 


чи някак познато, не се учуд- 

вайте. В Лас Вегас наистина съ- 
ществува казино със същото име. И 
в случай че проявявате интерес, 
обилна информация за този храм на 
хазарта можете да намерите в Ин- 
тернет на у/ммлу.пагдгосксазто.сот. 

Заглавието на играта наистина 

звучи примамливо. Събрани на едно 
място са най-популярните варианти 
на различни хазартни игри. За съжа- 
ление изпълнението е на безобраз- 
но ниво. Ако трябва да потърсим по- 
ложителното в това заглавие, тряб- 
ва да кажем, че в идеята за 
Нагагоск Сазпо има поне едно не- 
що, което да си струва. Това е въз- 
можността за игра на различни 
платформи. Ако все пак направите 
бруталната грешка да се разделите 
с 20 долара, ще имате възможност- 
та освен на вашето РС да се прави- 
те на виртуален комарджия и на 


А ко заглавието на играта ви зву- 


Яоуа! Еизв 
Зтгавуви из 
Еойгога Кт4 
Рой Ноиве 
Ртизв 

Е 


Дано да "влезе" петата пика. 


други устройства като Роске! РС и 
Рат. Съвсем отделен е въпросът 
доколко това си струва. Положение- 
то с Нагагоск Сазпо прилича много 
на случая с представената преди 
няколко месеца в РС СшЬ подобна 
игра от същите автори. Тя беше на- 
речена с шантавото име | етопаде 
Тусооп. Тук за пореден път хората 
от Нехасю използват подхода, спо- 
ред който на различните платформи 
играта изглежда в общи линии ед- 
накво. А това е меко казано нелепо, 
като се имат предвид графичните 
способности на съвременните ком- 
пютри и различните РОА. Откъдето 
и да погледнем в графично отноше- 
ние Нага Воск Сазто е много далеч 
от бляскавата визия на своя аналог 
в реалния живот. Графиката е изк- 
лючително постна и грубовата. Ани- 
мации практически липсват или ако 
може да се открие нещо подобно, 
то е една идея над нивото на вгра- 
дените във всеки У/пдоуув игри. 

Претенциите за невероятното ро- 
каджийско музикално оформление 
също са само 


празнословие на 
производителите 


Рок наистина има, но той се свеж- 
да до 5-6 парчета за всяко десети- 
летие, от 50-те години до наши дни. 
Те звучат доста банално, изтъркано 
и писват бързо. Добре е поне, че 
има вариант за изключване на музи- 
ката. 


Иначе в Нага Коск Сазто са 
включени общо осем на брой класи- 
чески хазартни игри. Това са бакара, 
крепс, слот машини, Блекджек, по- 
кер срещу "реални" противници, ру- 
летка и други. Ако не сте наясно с 
правилата на всяка една от игрите, 
не бива да се притеснявате, защото 
в пер-а ще намерите подробни 
обяснения. За да се впуснете в пе- 
челенето и губенето на пари, първо 
ще се наложи да си създадете про- 
фил. Заедно с това ще получите 
250 долара, и можете да се пробва- 
те на някоя от осемте игри. Ако про- 
фукате всичко, можете да получите 
допълнителни 50 долара кредит от 
казиното и да продължите. Ако 
приключите и с тях, просто създава- 
те нов профил и започвате отнача- 
ло. Различните форми на хазарт 
имат своите ограничения за макси- 
мален залог. По тази причина тряб- 
ва доста време както за печалба, 
така и за загубване на всички пари. 
За рулетката ограничението е 50, а 
за слот-машините и видеопокера - 5 
долара. Самата игра протича изк- 
лючително странно и в директно 
противоречие с различните теории 
за вероятността. Само като пример 
мога да посоча, че на рулетката от 
десет завъртания, числото 36 изле- 
зе 3 пъти. При другите игри също 
могат да се наблюдават подобни 
странни ситуации, като всичко това 
допълнително разваля впечатление- 
то оти без това доста боклукчавото 
творение на Нехасю. 
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Още МопоуипЯ за феновете 


Ш Ветезда Зоймогкв  Ш ууууу/.едегвсго!в.сот 
ВРО 1 СО 


ШР 500, 128 МВ НАМ, 32 МВ Мдео 


Още Моггоу/па за феновете на Моггоу/па! Това е с 
няколко думи съдържанието на Воодтооп - втория 
експанжън за класиката на Вешезда Зо муогКв. При 
това по мнението на много фенове това продълже- 
ние е по-добро от предишното (Е!14ег Зсго!в |: 
ТпБипа!). Честно казано, и аз съм на същото мнение, 
ако не за друго, то поне заради това, че действието 
на ТпБипа! се развиваше изцяло в един-единствен 
град и неговите подземия. Сега обаче в Воойтооп 
играчите получават голям напълно нов остров плюс 


цял куп други интересни екстри! 


Генко Велев 
д уееудрсс!иБ-ра.сот 


а да играете Вюодтооп, имате 

нужда от диск 1 на оригинал- 

ния Мопоуипа. Инсталацията и 
стартирането са като при Тпбипа!, 
като дори можете и да си направите 
и "комбо" с трите части. Единствено- 
то изискване е да ги инсталирате по 
реда на излизането им. Разбира се, 
можете да използвате както някой 
от старите си герои, така и да за- 
почнете съвсем отново. Имайте 
предвид обаче, че противниците в 
Воодтооп са доста сериозни - като 
цяло този експанжън е по-труден от 
оригинала и използването на изця- 
ло нов герой ще ви затрудни, особе- 
но ако играете на трудност над ну- 
лата (изборът е от -100 до + 100). 
Разбира се, не е проблем и компро- 
мисното решение - да не се насоч- 
вате директно към новите терито- 
рии, а да се помотаете малко из ост- 
ров Муагдете! и да качите няколко 
нива. 

Ако започнете отново, ще се стар- 
тира оригиналният Могоуипа - от 
кораба на пристана в зсуда Мееп и 
логично следва създаването на пер- 
сонажа ви. След това можете по 
всяко време да попитате някого от 
местните жители - било направо в 
Зсуда Мееп, било някъде другаде за 
Ча!е5! гитошгв" и ще получите ин- 
формация за създаваното минно се- 
лище на остров 50!5Ше!т и за 
странните проблеми около него. То- 
зи остров зо 5Шет е и новата тери- 
тория, на която се развива действи- 
ето в Воодтооп. Ако героят ви е но- 
вак, единственият начин да се добе- 
рете до острова е с "обществения 
транспорт" - трябва да стигнете до 
малкото пристанище Кпиш (Зсуда 
Мееп - 2515 - Кпиш)), от което лод- 
ка ще ви превози до форт Егозито 
- отправната точка на новите ви 
приключения. 

Експанжънът Воодтооп освен но- 
ви територии ви предлага и много 
добър нов сюжет с многобройни ку- 
естове за разрешаване. Малко 
странно в информацията на произ- 
водителя се набляга главно на дей- 
ността на героя ви по подпомагане- 
то на развитието на минното сели- 
ще. Човек би останал с впечатле- 
ние, че това не е ВРО, а икономи- 
ческа стратегия. Всъщност главната 
сюжетна линия е съвсем друга ие 
свързана с местните жители на ост- 


рова - племето 5Каа!, а самите куес- 
тове до известна степен наподобя- 
ват куестовете от главната сюжетна 
линия в Мопоу/па. Не само това - 
както в оригинала можехте да се 
превърнете във вампир, така и сега 
можете 


да се превъплътите 
във муиекетой 


Ако възприемете тази форма, ще 
се лишите от възможноста да полз- 
вате броня, оръжие, магии или как- 
вито и да било предмети и лапите 
ще бъдат единственото ви оръжие. 
За сметка на това ще се сдобиете 
със значително завишение на някои 


от основните ви характеристики и 
ноктите ви ще поразяват директно 


ммлу.рссшр-ра.сот 


наличните Пеай ров на противни- 
ка (за разлика от обикновенния 
папд-о-папа сотба. 

Разбира се, и минното селище съ- 
що е туки ще ви предложи цял куп 
миникуестове, като при това дейст- 
вията ви ще се отразяват пряко вър- 
ху развитието му. Освен това, ако 
разполагате със супер-герой и се 
съсредоточите единствено върху 
главната сюжетна линия, ще уста- 
новите, че играта не е чак толкова 
дълга и вероятно ще я завършите 
за по-малко от десетина часа. Но 
пък именно огромното многообразие 
от допълнителни куестове е едно от 
главните достойнства на Мопоу/па, 
така че в това отношение и сега ед- 
ва ли ще бъдете разочаровани и не 
си струва да ги подминавате. А ако 
все пак прочетете в някоя статия, че 
основната ви задача е минното се- 
лище, бъдете сигурни, че авторът е 
направил преразказ на официалния 
сайт. 

И нека да завършим с няколко ду- 
ми за графиката - използваният ен- 
джин естествено е непроменен; ост- 
ров Зо5Шет обаче изглежда доста 
по-интересно от мрачните сиво-ка- 
фяви земи на Муагдете!. Ще срещ- 
нете разнообразие от цветове и те- 
рени, както и нови добре изобразени 
противници и всичко е доста по-при- 
ятно за окото! Въобще ако харесва- 
те Мотоуипа, в никакъв случай не 
пропускайте да прескочите и до то- 
ва ново и интересно кътче на Импе- 
рията Тамриел! 
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Тгие Сошра! 


ПЦ р://рапе!щцаке.сот/азу 


„А Едно от най-интересните нива. 


Иван Цирков 
МадегФрссиБ-Ба.сот 


ледя разработката на Тие 
Сотра! с голям интерес вече по- 


вече от година. Излизането на 
някаква работеща версия се забави 
доста, но вече е факт - Ве 1.0 е дос- 
тъпна за свободно теглене от сайта. 

За какво точно става въпрос: мул- 
типлейър мод, поддържащ доста ре- 
жими на игра (Мвзюп, Зимма!, СТЕ, 
Неуегве СТЕ и др.). Най-интересното 
е, че за разлика от практически 
всички подобни заглавия присъства 
и Егее Рог А режим, т.е. класически 
детмач. Отборите са два - Арйа и 
Ваа, като за всеки има по два скина, 
съответно с камуфлажна окраска 
или без. Вероятно щеше да е по- 
добре да бяха сложили повече вари- 
анти. Цветовете на отборите също 
не са много добре замислени - зеле- 
но и синьо. В някои от по-тъмните 
карти (а повечето са такива) ще ви е 
трудно да ги различавате. За щас- 
тие, когато някой е в полезрението 
ви, над главата му се изписва името 
му в определен цвят и това опреде- 
лено помага. 

Оръжията са едни и същи за два- 
та отбора. Изборът е сравнително 
малък. Имате основно оръжие, което 
може да бъде М4АТ, АК-47, Заща 
12К, 2азауа М76 и Вазег Н9З - 06- 
що две щурмови пушки, една обик- 
новена пушка и два снайпера. До- 
пълнителното оръжие може да бъде 
НК МР5, Н8К ОМР или Вепе! 
МЗ590. Имате и два пистолета. 


ат 


7 


Като цяло арсеналът 
е наистина оеден 


Донякъде утешителен е фактът, 
че пушкалата са изпипани достатъч- 
но добре. За някои от тях имате из- 
бор дали да вземете заглушители, 
оптични или лазерни прицели, както 
и колко резервни пълнителя да носи- 
те. Не си мислете обаче, че най-доб- 
рият подход ще бъде да награбите 
от всичко "по много". Всичките пред- 
мети си имат определено тегло и 
колкото повече сте се натоварили, 
толкова по-бавно се движите. С дру- 
ги думи - ставате по-лесна мишена, 
особено за противниковите снайпе- 
ристи. 

За любителите на реализма тряб- 
ва да се отбележи, че в Те Сота! 
има "гоп За", т.е. възможност да 
се прицелвате през мерника на са- 
мото оръжие - както в |п!Игайоп, 
Мекопа, Орегайоп НазпропЕи др. 
Определено мога да кажа, че реали- 


Стрелба през мер- 
ника на оръжието. 


„А В центъра на екшъна. 


зацията не е лоша, но съм виждал и 
по-добра. Всички мерници са снабде- 
ни със тритиеви точки за нощна 
стрелба. Това е направено добре и 
дори ив тъмни помещения няма да 
имате проблеми с улучването на про- 
тивниците. 

Иначе като цяло поведението на 
оръжията е на добро ниво, без да е 
прекалено реалистично. Балансът е 
добър, но като се има предвид мал- 
ката бройка - това не е никакво пос- 
тижение. 

Освен всичко изброено по-горе мо- 
жете да носите и каска и кевларена 
бронежилетка, както и три вида гра- 
нати - експлозивна, димна и Пазй- 
Бапо. Това, разбира се, също ви то- 
вари допълнително. 

Картите в играта не са много - 
точно седем. Направени са доста 
добре, дизайнът заслужава похвала. 
Има както по-големи, така и по-мал- 
ки. Проблемът е, че са малко едно- 
образни, макар че различните играл- 
ни режими спасяват положението. 
Все пак, като за първа версия на мо- 
да - тези малки проблеми са прости- 
ми. Предполагам, че скоро ще бъдат 
добавени и нови карти, оръжия и 
"шаренийки". 


Голям плюс е, че се 
поддържат вградени 
осотове 


Те са далеч от каквото и да било 
ниво на интелект, но поне се движат 
сравнително ориентирано из картите 
и стрелят по противниците. Лошото 
е, че понякога се случва да убият 
вас, вместо тях, но това е случайно. 

Без да е нищо особено оригинал- 
но, аи все пак използва вече доста 
експлоатирана идея, Те Сотба! е 
добре направен мод и не е лошо да 
го пробвате. 
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ватт 1 ет те а 1942 


Вашепей МООз 


Тази игра определено се оказа хит на пазара. Пред- 
ложи много сериозни възможности в мултиплейър и 
издигна отборната координация на едно ново ниво. 
Доста време преди нея Орегайоп Назпрот! се опита да 
прокара същите идеи, но не успя, вероятно защото не 
беше толкова комерсиална. Съвсем логично, започна- 
ха да се появяват модове, които като цяло не променя- 
ха идеята на играта, а по-скоро "епохата". Проблемът е 
там, че ЗОК-то (зойууаге демеорегз КИ) за тази игра все 
още не е пуснато, така че за "истински" модове ще 
трябва да почакаме. На тази страница ще ви предста- 
вим накратко някои от по-интересните с уговорката, че 
подробни ревюта ще има в следващите броеве. 


Иван 
МадегерссииБ-Ба.сот 


АсПоп Вашепед4 


Точно обратната на горната идея. 
С инсталирането на Аспоп Вайепей 
(самото име би трябвало да навява 
асоциации с АсНоп Най-! е и АсНоп 
Сиаке) играта се променя доста. До- 
бавят се неща като |ераск-ове и но- 
жове за хвърляне. Танковете са еки- 
пирани с огнехвъргачки. Като цяло 
ориентацията е изцяло към много 
динамичен геймплей. Може би не е 
най-добрата идея, но на някои хора 
вероятно ще им хареса. 


Вашейейй: Рпаез 


Наистина оригинална идея. Прев- 
ръща всичко в пиратска история. 
Променя оръжията, премахва (разби- 
ра се) самолетите и танковете от иг- 
рата, но за сметка на това добавя 
доста кораби. Всичко е направено 
много интересно. По бреговете има 
оръдия, които могат да се използ- 
ват. На самите кораби също има дос- 
та такива, и битките по суша не са 
рядкост. Определено е глътка свеж 
въздух за всички, на които оригина- 
лът им е писнал. Само не забравяйте 
дървения крак и превръзката за око 
:) Текущата версия е Арпа 0.11 ие 
голяма 79 МВ. 


Пезей Сотбра! 


Създателите на тази модифика- 
ция са избрали коренно различен 
подход от предишната. Действието е 
пренесено в наши дни, и по-конкрет- 
но участниците в конфликта са 
САЩ, Ирак, Сомалия, Пакистан и 
други. Действието не е фиксирано 
около един конфликт, а става дума 
за всички "пустинни" сблъсъци от из- 
миналото десетилетие. Всички оръ- 
жия са съвременни, същото се отна- 
ся и за машините. Оезеп Сота! бе- 
ше един от първите сериозни модо- 
ве, и имаше достатъчно време да се 
развие до едно добро ниво. За съжа- 
ление, това се е отразило и на раз- 
мера му - най-новата версия, 0.38, е 
голяма 327 МВ. 


Еуе ОГ ОезиисПоп 


След като явно имаме модифика- 
ции за всички по-мащабни военни 
конфликти от миналия век, беше 
въпрос на време да се появи и такъв, 
базиран на войната във Виетнам. 
Еуе ОР Оезиисоп е доста добре 
направен. Версията е ранна (алфа 
0.12, което според авторите означа- 
ва, че са завършени 1290 от предви- 
деното), но това не и пречи. Както и 
при другите, променени са оръжия- 


та, бойните машини, и в някаква по- 
малка степен - правилата на играта. 
Картите представляват типичните за 
Виетнам джунгли, гори, и реки, т.е. 
доста по-различни са от оригинални- 
те такива. 


МоНЕ По екнз 


Действието се развива през 2006 
г. и взима за основа един фиктивен 
конфликт между САЩ и Германия, 
която получава подкрепата на други- 
те евройпейски страни. Разбира се, 
ще се използва само свръхмодерно 
въоръжение. Засега нещата изглеж- 
дат доста интересни. Последната 
версия е Арпа 0.1, голяма около 53 
МВ. 


Ехрепепсе Мопа Маг П 


Това е мод, предназначен да по- 
вишава нивото на реализма в 
ВЕ1942. В общия случай един успе- 
шен изстрел убива човек, добавени 
са нови оръжия и превозни средста- 
ва, както и нови карти. За разлика от 
много други игри, тук дори не са пра- 
вени опити за постигане на някакъв 
баланс, просто всичко е оставено та- 
кова, каквото трябва да бъде. В ре- 
зултат на това, вече е необходимо 
играчите наистина да играя като от- 
бор, защото за сам човек е почти не- 
възможно да направи каквото и да 
било. Променени са и част от същес- 
твуващите превозни средства, дори 
и самият физически модел е друг. 
Текущата версия е 2.3.6, и е голяма 
около 160 МВ. 
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Тпе Спайеаи: Екшън в замъка на Мировингий. 


Действието в забавен кадър (Бие! Пте), който бе в 
основата на геймплея на Мах Раупе, се превърна и в 
нещо като запазена марка на играта. Същият този 
похват е застъпен широко и в трилогията филми за 
Матрицата. Сходството между двете култови загла- 
вия продължава да вдъхновява създателите на 
МО0-ове да събират любимата си игра с обичания 
сфилм в неразделно цяло. 


Иван Георгиев 
мап-д Фрсси-Ьд.сот 


два от най-популярните за пос- 
ледните седмици "матрични" 
МО0-ове за Мах Раупе, които са тол- 
кова добри, че в някои отношения 
безспорно затапват противоречивата 
творба на Зппу - Етег е Машкх. 
Първият се нарича 


Т:: статия цели да ви запознае с 


Раупе Адат у.1 


Този МОО съдържа всички движе- 
ния от третото издание на Мах 
Раупе: Кипа Ри, но също така и ори- 
гинални атаки, които не могат да се 
видят в никоя друга модификация. 
Анимациите са повече от добри и 
веднага можете да ги свържете със 
сцените от Матрицата, от които са 
вдъхновени. 

По-интересното е, че е един от 
първите МОО-ове, които успешно 
вкарват новите хитови движения от 
Презареждане, а също и металната 
тръба, с която Нео насмете клонин- 
гите на агент Смит. Най-внушителна- 
та екстра на Раупе Адат обаче е ар- 
сеналът от над 30 оръжия. Фенските 
пушкала са прилично моделирани и 
предлагат коренно различни страте- 
гии за минаване на играта. 

МОО-ът върви в комплект с две 


Нео и Сераф в сцена 
нива. Едното е виртуална версия на 


от Те Вва! Монд. 
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Раупе Адаш: Виртуална версия на лобито. 


лобито от първата серия на Матри- 
цата, където можете да тествате 
оръжията срещу управлявани от 
компютъра противници. Второто е 
без опоненти и е почти точно копие 
на доджо арената, на която Морфей 
обучаваше Нео. Функцията на това 
ниво е да пробвате ръкопашните 
атаки без да ви обезпокояват. 


Тпе Спаеаи 1.1 


Въпреки че на този етап е трудно 
да бъде наречен МОО в пълния сми- 
съл на думата, Тпе Спа!ваи има го- 
лям потенциал, стига авторите му да 
решат да го направят по-богат като 
съдържание. Както името подсказва, 
Тпе Спатеаи ви отвежда в замъка 
(шатото) на Мировингий (героят с 
френския акцент от Презареждане) 
и се опитва да копира бойните дейс- 
твия от тази част на филма. 

За битките можете да разчитате 
предимно на хватките от третото из- 


дание на Мах Раупе: Кипа Ри. В 
следващите издания се предвижда 
вкарване на мечове, но в излязлата 
версия оръжия липсват. 

Най-силната страна на Тпе 
Спа!ваи е чудесно свършената рабо- 
та от дизайнерите при моделирането 
на Нео и замъка, който категорично 
е по-детайлен и достоверен от вер- 
сията в Етег Пе Машх. 

За финал кратко представяне на 
една предстояща премиера. 


Тпе Веа Мопа 


В Те Неа! ММопд всичко ще е ново 
- моделите на героите, целите нива, 
анимациите, скриптираните сцени, 
звуците и музиката, оръжията... В 0б- 
щи линии се очертава една изцяло 
нова игра по Матрицата, но не праве- 
на с комерсиална цел, а от фенове 
за фенове. Ако някога този проект 
бъде завършен, то той ще бъде 
МО0-ът на МО0-овете за Мах Раупе. 
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МОО ме, 


Новости около 
Оезей сотва 


С!вКесп е завършил правенето на 
"кожа" за 3ЗО модела на Мак 23 
"ЗОСОМ" пистолета. Моделът е пра- 
вен от 5У/-14. 


зкаай ВТ8 той 
излиза на 13 юли! 


Това е мод за вече остарелия 
Ипгеа! Тошпатеп, в който играта 
ще бъде пробразена в... геа! те 
зайеду! За момента имаме само 
един много интересен скриншот, но 
всичко това подсказва, че модът ще 
бъде много забавен! В играте ще 
можете да играете Питап срещу 
зкаац или пък да пробвате да завла- 
деете вселената с зкаап. На сайтът 
на играта може да намерите пълно 
описание на единиците и сградите 
на двете раси. 


” 


Новости около модовете 


за Най Ше 2 


За НГ2 вече са заявени над 50 мо- 
дификации. Сайтът Н.2С е успял да 
вземе интервю с автора на един от 
тях -" Сейузбига". Ето малка част 
от него: 

О: Вашият мод сингъл-или мул- 
типлеър ориентриан ще бъде? 

А: Основно мулти, но предвижда- 
ме и някои интересни възможности 
за сингълплеъра. Повече ще можем 
да разберем, когато излезе Н!2. 

С: Колко е голям вашият екип? 

А: Общо 14 души. Всички работим 
много усиленно, но засега не сме 
направили нищо съществено. Надя- 
ваме се, че скоро ще можем да 
представим скриншоти от работата 
на нашите 30-разработчици. 

Пълен текст на интервюто може 
да намерите на: 


Картинки от. 
Омшатгей Сите 


Вл ипгед! ригпатет 2003 Паййсаноп Вот Не 1930 


Първите картинки от Огдатгед 
Сте за Ипгва! Тоштатеп! 2003 бя- 
ха пуснати в интернет. Както се 
очакваше, те изглеждат страхотно. 
Основната тема пак е мафията, и 
както казват авторите на мода :" 
Влизате директно в екшъна, заедно 
с вашата фамилия". Ще са достъп- 
ни няколко интересни режима на иг- 
ра, като например дофаШег, където 
вие сте точно толкова важен, колко- 
то и този, който трябва да убиете. 


Манна небесна за 
феновете на ЗГаг Тек 


Авторите на тази модификация 
направиха огромен ъпдейт на тех- 
ния сайт. Вече можете да видите 
скриншоти на всички оръжия, пред- 
мети, лица и превозни средства. Ако 
искате да видите нещо добро, тряб- 
ва да посетите този сайт. 


Тгапз/оитет5 


Ако си спомняте, преди няколко 
години имаше едни играчки, роботи, 
които след няколко движения с 
пръстите се превръщат в коли, са- 
молети, хеликоптери, лодки и т.н. 
Имаше и няколко сериала на тази 
тема, например Волтрон. Очевидно 
авторът на тази модификация много 
е харесал роботите и е решил да им 
вдъхне нов живот в Ва ейейй. Пър- 
вите скриншоти от работата му мо- 
гат да се видят на официалния сайт 
на мода. Ако пък имате опит в 30- 
моделирането или правенето на 
карти, тогава може да пробвате да 
се запишете в екипа на 
Тгапзютевв. 


Нощно виждане 
в МИЗ мода 
за Вашепеш 


Създателите на тази модифика- 
ция са решили "малко" да изпрева- 
рят времето и вместо в У/МУ2 ни зап- 
ращат направо в У/МУЗ. Естествено 
всички возила, постройки, самолети, 
кораби, оръжия ит.н. ще бъдат про- 
менени. Тези дни бяха представени 
картинки на очила за нощно вижда- 
не, които изглеждат доста автен- 
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Всяка прилика с действителни лица и събития е нарочна 


- Няма бъдеще в тая държава. 
- оплакваше се ежедневно буква- 
та Д - Някой ден просто ще си 
събра куфарите и ще се вдигна за 
Америка, да се реализирам. 

- Но какво значи да се реализи- 
раш? 

- Абе, да печелиш добре... и да 
си живееш нашироко... и да те 
уважават катофбуква. Все пак до- 
ри буквите се" интересуват от 
цифри, ако ме разбираш... Изоб- 
що - да се реализираш. Не като 
тук. Абе, ти не гледаш ли телеви- 
зия, не четеш ли вестници, не слу- 
шаш ли какво разправят гласните 
букви - няма бъдеще за младите 
в тая скапана държава! 

И един ден тя просто си събра 
куфарите и се изнесе. 


Боян Спасов 
Боапбрсс!иБ-Ба.сот 


разбира се, съгласни с това из- 

казване и започнаха да търсят 
собствения си път на Запад. Буквата 
Г смяташе, че една млада и амбици- 
озна буква с английски и компютър- 
на грамотност просто няма как да не 
преуспее в Америка. Та нали това е 
страната на неодраничените въз- 
можности, особено за една буква, - 
там дори си нямат собствена азбука 
ами ползват андлийската. Буквата М 
скоро я последва - седа продава 
пържени картофки в един атери- 


0 станалите съгласни букви бяха, 


кански МсОопа!дв, което е доста по- 
престижно от това да продаваш кар- 
тофки в нашенски МсОопа!йв. Т се 
хвана на работа като такситетров 
шофьор в Ню Йорк, но бе убедена, 
че с утерено добрите си познания 
по андлийски и котпютърна дратот- 
ност сато след дойина-две ще успее 
да се реализира като буква. Н, Ши 
Х заминаха с една суденкка 
бридада и оНодава не са се 
обаждали. Р попякода праща е-та! 
до родипайа, па латипица, Тъй каю ки- 
рилицаа пе се епкодва. П си патеги 
пгесижпа габо!а в долята!а 
котпапия Мсгодой - вягпо пе каю 
пгодгатиа!, а каю пойиег, по все пак 
бъдеще безйе пгей педо. Л усря да 
се геализига као тузееп ексропа! в 
талко дгадче в ща!а Алабама и 
ргиречелва добге, такаг че кой зпае 
защо все още пе е щастлива. К 
рготепи итеЮю си па "Кей" и ори!а да 
паргави кагиега каю гекатпо |ице па 
Кока-Коа, по бе изтес!епа па 
копкугса о! съпагодпичкайа си С, 
коею сюжи кгай па дъйододизйпоо 
ит рияекво. Тъдпапа зи още 
букви!е Б, 3, И, ФиЦ, по Тъй каю 
бяпа ракиом, обещайа Каю 
ргеузрея! в Атегикайа, да зе вгъща! в 
годипата взеКки Веикаеп, за да пи зе 
ройвайя! КоКо добге за зе геаизигаи. 
Ме дадойа вига па Буквайа В, по я 
орийа да типе пейедапо, ргедяавяки 
зе га 1атозпеп дгаждапип. Кода я 
гадъгжайа па типитайа, 1я зе 
ритоми га диротаичезко убежище 


и Каю ро чудо пе я екзадигапа 
оБгато. Ь гатипа ми пеигмезтпа 
розока 5 ау/одувз, по и Бег 1ома пико| 
пиКода пе зе итегезуууазпе о! пея. 

Кодаю дазпи!е БуКми зе одедапа 
око/о зебе зи, габейягайа, че рочи 
пиКо| мече пе ит зувпа дазомие!е. 
Файома !е па|-пакгая зргяпа да мидида! 
зпут и да дизкуига! га (ома Ко!Ко е 
ге Чук" и Ко!Ко е доБге Чат" и 
ргетипапа кът деа. Розузпапа 500- 
зимепи!е зи зъмие!и и гатипапа га 
Атегика. Кода зе род/едпейа м/ 
од/едаою, БуКкми!е И и Я уижадапа му 
зере зи въщипзки гарайдпя!ги. О, У, 
АТЕ пе 1рзмайа па п!Кодо, |ъ| као 
мече Бала патегеп! рийчп! 
гатезШе!, ргогмедеп! му чужбта. 
Саазпйе рапа гагочагомап!, че п!Ко| 
пе да грга! Тъгкезимепо па еще... 

Мако!кою озтапай му гофпата БикКуи 
- озобпа е Ж, Ч, Щ, Ъ1Ю 
родадопа тоа да зъгдада! змиод 
зобзммепа агрика, по т оКагайа 5 
агдитега, че пдата! пеобпойта 
пи та!еп Кууогит | пкакма дита пе 
тоже да зе парве з 1. Озмеп 
Тома, Кодаю па пакКо| Будайп зиспа- 
по ти зе паадазйе да гар!впе пезй- 
Юю, парптег тоа га !2дамапе па 
мга, 10| зроКопо тоуезпе да до 
паргаум! па |айпйга. Атепка п! редом! 
|айпзкайа агбика па ргегегеттапа 
Тгепа Као Питапйата ротозт, по 
пазпеп!7йе | ег Тома ро!гуапа 
риа!вка!а миегва о  дойтт... 
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Момез 


В уууу.ирсотпотомез.сот 


Несъмнено егте! Моме ОПагабазе (виж РСС 12) е най-доб- 
рият източник на информация за филми, актьори, режисьо- 
ри, изобщо за всичко свързано с киното. Само че информа- 
цията за предстоящи заглавия обикновено е повече от оскъд- 
на. Така че, ако се интересувате дали ще има Мап пт Васк 3 
или АПеп уз. Ргеда!ог, по-добре посетете умлуу.ирсотта- 
томез.сот. 


Иван Иванов 
| мапоубрссиБ-Ба.сот 


предстоящи заглавия от света на киното. Предстоящите фил- 

ми са сортирани по заглавие, дата на излизане, жанр, режи- 
сьор и т.н. За всеки филм ще намерите повече от достатъчна ин- 
формация, която включва дата на излизане (или някакъв ориен- 
тировачен период), актьорски състав, сценарист, режисьор, жанр 
и евентуален сюжет. Разбира се, има и още полезна информа- 
ция, която варира в зависимост от филма и това, което е обявено 
за него. Повече от нормално е много от информацията да е бази- 
рана и на слухове, но това винаги е отбелязано, така че да се 
знае на кое може да се вярва и кое е под съмнение. Макар че, 
както обикновено става, дори и официално обявените неща мо- 
гат да се променят, така че вие си решавате. 

Тук ще намерите и трейлъри, снимки от официалните премиер- 
ни прожекции, както и такива от снимачната площадка. Налице е 
и форум, в който може да обсъдите очакваните от вас заглавия. 
За вече излезлите филми пък е включен разделът С!!сз Немеуз, 
където, както сте се досетили, се намират ревюта на известни 
критици. Мен ако питате, хич и не поглеждайте тоя раздел. По- 
скоро се доверете на мнение на човек от форума:) 


Т:: е сайтът, който предлага най-пълната информация за 
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рсси6 ФрссшБ-Ба.сот рсс!шр Ф рссир-рд.сот 


рссирФрссив-ва.сот рсс!иБФ рссшр-0д.сот рссшЬ ФрссшиБ-Ба.сот рсс!иб дрссши-рд.сот рссиБФрссшр-рд.сот рссиббрссшр-ра.сот рссшЬФ рссив-рд.сот рссшЬФ рссшБ-Бдсот рссшЬ Фрссшр-Бд.сот 


рссиб дрссир-ра.сот рссшФ рссив-ра.сот рсс!иБ 0 рссшБ-ба.сот рссшБ Фрссшр-рд.сот рсс!ир Фрссшир-Ба.сот 


рссшб брссир-ба.сот рссир ФрссшЬ-рд.сот 


рссиб д рссшр-ра.сот рссирФрссши-ра.сот 


За грешките и 
грешниците 


Егот: Пейзсгеат Фабу.Ьд 
То: рссшб Ф рссир-рд.соп 


Здравейте, всички вие РССГИВ- 
овци! 
ного сте добри. Продължавай- 
те все така да ни радвате! Но да 
се върнем на въпроса. В настоя- 
щия ви брой (33) на стр.46 в руб- 
риката МОО5 има печатна грешка! 

Каква е тя ли? Ами погледнете 
под зсгеепзйо!-овете на Пау О! 
Оегва! Цитирам "С пистолет сре- 
щу разярен викинг" или "Рицар 
срещу снайперист"! Какъв рицар 
или викинг се шляят по време на 
война? Вярно, че е печатна греш- 
ка, но все пак е грешка! Мен мно- 
го ми харесват нещата, които до- 
пълвате към зсгеепзйо!-овете! Но 
дано за напред да нямате такива 
бид-ове.. 

Новата рубрика Обяви е много 
добра! Браво на вас.. 

Много ми харесва:) 

А и имам 1 въпрос: 

Защо, когато си сложих тод-а 
Оау О! Оека!, той не тръгна? Мно- 
го пъти ми се случва с тези под- 
ове за Най-а? На!-|е-ът ми е ОК! 
Може проблемът да е при вас.. Не 
знам.. 

Май това е всичко. Вуе. 


млум.рссиБ-ба.сопа 


с!иБ-Ба.сот  рссиБ 9 рссиБ-Бд.сот рсс!иБФ рссиБ-Ва.сот 

Ф рссиБ-Ба.сот рссшБФрссив-Ва.сот  рсс!иБ Ф рссиБ-Ба.сот 
рбрссиБ-Ва.сот рссиЬ Ф рссшр-а.сот рссшЬФ рссш-Ба.сот 
рссшр д рссц-ба.сот рссиЬФ рссиБ-Ва.сот рсс!и6 ФрссшБ-Ба.сот 


Неру: 

Поздравления за наблюдател- 
ността. За съжаление понякога 
списанието се прави в съкратени 
срокове и такива дребни "бъго- 
ве" се промъкват тук и там. Не 
искаме да звучи като оправда- 
ние, но ние не се сещаме за пе- 
чатно издание, което никога в 
историята си да не е допускало 
отпечатването на грешки. Естес- 
твено наша цел е това да бъде 
абсолютно изключение и по въз- 
можност да не се повтаря. 

Колкото до Пау о! Пегва!. Най- 
първата задача преди да подка- 
раш всеки нов МОО за На!- е и 
която и да е било друга игра е да 
инсталираш най-новия рак на 
нея! В случая с На!-Ше това е вер- 
сия 1.1.0.0, която можеш да наме- 
риш на дисковете и ПУП-то към 
брой 30. Без този рак трудно ще 
подкараш каквото и да е било. 


Талибанска 
проза 


Егот: хгубабу.ра 
То: рссиб Ф рссцр-ра.сот 


Тпапк уои7Папк уош! Тпапк уош! 
Та вие сте публикували писмото 
ми!!! 

Ураааа! Иде ми да се взривя 
(жалко че ми свърши С4-то) Аз 


праща мноо 10000хххххх на всич- 
ки ви. 

Ума РССЦИВ. Кефите ме кат бу- 
тилка коктейл "МОЛОТОВ". 

Даже повече, кат 10 кг тротил 
ма кефите. Всичките сте Изроди 
(в добрия смисъл естествено:) Аи 
между другото спокойно, нема да 
отвлека самолет и да се взривя в 
сградата на конкуренцията! Имам 
по добра идея! Ще пратя накой от 
привържениците ми.. 

Та нали тряаа гледам как са 
срутва...И най важното тряаа сам 
жив за да чета Вашето списание 
(и да гледам Анархисткото ОУО 
естествено) 

Вие сте Тпа Вез! о! Тпа Вез!! 
Благодаря на СОО че Ви ИМА! 

Р.5. Новата рубрика за обяви 
мноо ма накефи! Тоз роап ша го 
земим на работа при нас :) 

Р.5.5 Аиако имате нужда да си 
разчистите сметките си с някой 
Ч0И5Т САШ! Фирма "Бърза Смърт“ 
за мигновенни погребения! Девиз 
"Бързо и Стилно" 

" Рв публикувайте ми писмото! 
Ще бъда мегу Парру! 

Ваш Верен Тайрапиз 

ЗсгарМакег :) 


Неру: 

Тук всички сведохме смирено 
глави и смятаме, че коментарите 
са излишни :) 


Вик 
оъкосмоса 


гот: Мгогбару.бд 
То: рссиБ Ф рссиБ-Бд.сот 


Здравейте, пичове от РС Си. 
исля, че не е нужно да ви на- 

помням, че сте най-доброто дате 
списание в ВО, и точно за това 
се обръщам към вас с една голя- 
ма молба. Пуснете демото на 
Егеебрасе 2. Предполагам, че ве- 
че сте чули за нея, но все пак 
ето ви сайта ммлу.еезрасед.сот. 
Ако можех, бих си я изтеглил и 
сам, но вкъщи нямам достъп до 
интернет и не мога. Страшна иг- 
ричка, като Ргеейапсег и не е за 
подминаване. 


Неру: 

Съгласни! Егеезрасе 2 дейст- 
вително е страхотна игра. 
Единственият проблем е, че е 
на близо 4 години и повечето 
хора, които се интересуват от 
космически екшъни, отдавна са 
я превъртяли. С други думи иг- 
рата е по-скоро за рубриката 
"На! о Бате". 


2003 Ре СЕШВ 


РС СБ в Въпроси и отговори 


Вражеска 


Егот: Члесгоми магсгайФ ару Ба 
То: рссиб Фрссшиб-ра.сот 


Здравейте. 

Имам един сериозен проблем, 
за който се надявам, че ще може- 
те да ми помогнете. Значи инста- 
лирах си Епету Тепйопу от ОМО- 
то към списанието. Появи се оба- 
че проблем и той е следният. Ко- 
гато се свързвам към сървъри с 
пинг под 700, ми изписва нещо от 
сорта на "Т! 15 зегмег 15 Тог |оуу 
рпдв". А опитам ли със сървър над 
750, се свързвам, но тъй като съм 
на да!-ир много ми насича. 

Какво да правя? Мога ли да си 
сменя пинг-а и как? 

Благодаря много за помощта. 

Неру: 

Публикуваме това писмо, за- 
щото доста читатели имат сход- 
ни проблеми, а пък безплатният 
И/ойепяет (има го на ПУО3З и на 
СО? към настоящия брой!) опре- 
делено си заслужава. Рпд-ът не 
може да се смени, освен, разби- 
ра се, ако не смениш доставчика 
на Интернет или вида на линия- 
та. Сървърите, към които си опит- 
вал да се вържеш, са имали ог- 
раничение. Някои хора умишлено 
забраняват логването на хора с 
високи ртд-ове, за да не се полу- 
чават смущения в играта. Добра- 
та новина е, че вече има българ- 
ски сървъри за И/ойепяет: 
Епету Тетоу, предлагани от 
Неадой С! и Евроком. С тях не би 
следвало да имаш каквито и да 
е било проблеми. 


Сур Веди 


гот: додоо д тай! Ба 
То: рссм Фрссир-0д.сот 


Здравейте! 

Аз съм голям почитател на спи- 
санието, но не винаги успявам да 
си взема вашите 

нови броеве, защото живея в 
малък град и всяка книжарница 
взема само по 1 брой РС Ъщ0. До- 
рив някои изобщо няма! Имам 
въпрос... в града не пристигат ва- 
шите списания с ОУО дискове. И 
въпросът ми е дали дисковете съ- 
държат една и съща информация 
и дали в списанията има едни и 
същи коментари, абе изобщо 
всичко едно и също ли е или не. 
Найстина ще е хубаво ако поне на 
единият диск да има една цяла 

БАВА игра, която може да се 
изтегли от интернет, например в 
сайта на Мсгозой има хубави иг- 
ри, които са по 100-200 тв. В юнс- 
кият брои писахте за играта Нве 
о! МаЦопв, изиграх 2-3 игрички, ха- 
реса ми и сега я изтеглих оттам. 

Благодаря Ви за отделеното 
време, дори и да не публикувате 
моето писмо, моля Ви да ми пише- 
те отговор на е-та!-а ми, понеже 
вашето списание се изкупува мно- 
го бързо :) 

Георги 


Неру: 

Ето и отговорите. За съжале- 
ние нямаме почти никакъв конт- 
рол върху зареждането на списа- 
нието. Възможните решения на 
проблема са две: 1. Да говориш 
с продавачите на Пуаента, от ко- 
ято купуваш РС Сид да ти дос- 
тавят списание с ОУП или 2. Да 
се абонираш. Абонаментът га- 
рантира доставката, а освен то- 
ва ще спестиш и малко пари 
спрямо единичната продажда. 
Иначе ОУ0-то съдържа всичко 
от двата диска + още около 3 ги- 
габайта допълнителна информа- 
ция. Както вече многократно сме 
споменавали, този тип дискове 
събира много повече данни и на 
практика се равнява на 7 СП-та. 


Екзотична 
версия на Пе 


Егот: едгеез д абу.09 
То: рссиБ Ф рсецр-рд.сот 


Н, пидове от РС СПОВ! 

АЗ СЪМ ГОЛЯМ ВАШ ФЕН. 
Имам един много голям проблем: 
преди време си купих играта Тпе 
Гопдез! Чоитеу от Испания. При- 
бирам се аз вкъщи и си инстали- 
ре играта. Пускам и кво да видя. 

грата беше на испански и аз, 
както се досещате, нищо не раз- 
бирам. Пускам орйопв и вторият 
език беше норвежки. Моля ви се 
кажете откъде да си изтегля ра!сп 
за английски език. 

Тва беше от мене. Запзау 

Неру: 

Решение вероятно няма. Игра- 
та е локализирана за Испания и 
хората са си мислели, че всеки, 
който си я купува там, знае ис- 
пански :) Това е рискът, когато се 
купуват игри от чужбина. В пове- 
чето европейски страни почти 
всички игри се превеждат на съ- 
ответния език и английски вер- 
сии въобще не се предлагат. 


Разочарование 


Егот: отпуапдео д ару.Ба 
То: рссмЬ 9 рссир-ра.сот 


Абе, хора, отде сте ги взели тия 
просташки игри от юлския брой? 

На мене за малко не ми изгоря 
дъното! С извинение, вие от зад- 
ника ли си ги вадите тия малоум- 
ни игри?! Не си мислете, че маши- 
ната ми е слаба - АМО Оигоп 700 
МНг 256 МВ НАМ СеРогсе 256 и 
т.н. Сори, ама ся... Аре да не про- 
дължавам! 

Неру: 4 

Какво да отговорим? Машина- 
та ти действително е слаба, а иг- 
рите не ги правим ние и както 
надяваме, се сещаш не отгова- 
ряме за системните им изисква- 
ния! Според нашите наблюдения 
за актуалните заглавия вече е 
силно препоръчително човек да 
има процесор на поне 1 гигахерц 
и СеРогсе 2 или по-добра. 


ммлу.рссчр-ра.сот 


ОМО ум, 0 о 


Егот: пке2 Фару.Ьа 
То: ресшЬ Ф рссив-Бд.сопт 


Здравейте, РС С Вари, 

Аз съм ваш редовен читател. 
Купувам си редовно списанието и 
мога да ви кажа, че сте ТНЕ 
ВЕЗТ. Но (винаги има и "но"):), на- 
последък малко се пооляхте спо- 
ред мен. Наскоро се появи един 
слух, че ОМО-то измества СО-то. В 
това се убедих след като проче- 
тох новия брой. Чета си аз за 
СМВВ, защото съм й голям фен, и 
какво да видя-демото на ОМО-то. 
Ами ние? (“ние", защото съм сигу- 
рен, че не съм единственият, кой- 
то да няма ОМО). Друг пример еи 

емото на ОТА2 от миналия брой. 
омислете и за нас:))). От мен 
толкова. 4а0 


Неру: 

В конкретния случай с демото 
на Сот МсНае 3 липсата му на 
СО-тата не беше продиктувана 
от нашето желание да "ощетим" 
потребителите на СП-изданието 
на РС Си, които са 2/3 от 0б- 
щия брой читатели на списание- 
то. Нашата идея е на дисковете 
винаги да има най-интересното 
от месеца. Проблемът е, че в мо- 
мента СО-тата се.печатат в чуж- 
бина, което налага да ги даваме 
малко по-рано за производство 
от ПУ0-то.Демото на Сот 3 
обаче излезе именно през тези 3 
дни между печата на СО-тата и 
ОУ0-то и именно поради това не 
бе включено. 


8 58961726 
тктоузейтай.оа 
ммм. пистоизе.пе! 
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рссш ФрссшЬ-Ва.сот рссшЬ Ф рссшв-Ва.сот 
и5-Бд.сот рссшБФрссшив-Ба.сот рссш6Фрссир-ра.сот рссшЬФрссиБ-Ба.сот рссшиЬ Ф рссшиБ-Бд.сот рсс!иБ Ф рссшв-Ба.сот 


ра-сот 


рссшб дрссш-Ва.сот рссшрФрссшв-Ба.сот рссиб 6 рссир-Ба.сот 


ссиБ-Ба.сот рссшиБ дрссшв-а.сот рсс!иБ Ф рссиБ-Ба.сот 


Ве-стартирап! :) 


Събота от 20 до 22 ч. по национално Дарик радио 
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Тото Вашег 


ага 


Никола Икономов 
да7Ьозз Фпо!тай.сот 


| а св. Валентин (14 февруари) 


1968 година, в една болница в 

Уимбълдън, се ражда очарова- 
телната дъщеря на лорд и лейди 
Хеншингли - Крофт. Момиченцето 
на име Лара е отгледано в златна 
клетка, както подобава на аристок- 
ратка със синя кръв, и отрано е под- 
готвяна за живота във висшето 06- 
щество. Импулсивната девойка оба- 
че не е във възторг от плановете на 
родителите си - тя се увлича пове- 
че по катеренето, акробатиката, екс- 
тремните спортове и стрелбата, към 
която проявява особено силен инте- 
рес. При една самолетна катастро- 
фа в Хималаите, тя успява да оце- 
лее съвсем самичка и след тази 
случка животът й се променя драс- 
тично - Лара осъзнава, че единстве- 
но безразсъдните приключения в 
света на археологията я карат да се 
чувства истински жива и тя захвър- 
ля завинаги луксозния и удобен жи- 
вот, който и предлага семейството, 
както и идеята да се омъжи за изб- 
рания от баща й английски благо- 
родник. Тъй като разочарованите 
родители моментално й спират суб- 
сидиите, чаровната авантюристка, 


която освен с перфектни мерки, раз- 
полага и с достатъчно интелект, за- 
почва да се издържа с писане. Ус- 
пешните пътеписи на Лара от рода 
на "Тиранозавър ръфа кратуната 
ми" и супер бестселър-продължени- 
ето: "Да накълцаш снежен човек", й 
осигуряват нужната финансова не- 
зависимост. 

А сега може би е редно да кажа, 
че Лара Крофт не съществува реал- 
но и всичко, което прочетохте горе, 
е просто измислица. Ще бъде жал- 
ко, но ако смятате така, може би 
трябваше да започна историята по- 
иначе: в една малка английска фир- 
ма за видео-игри през 1995 година 
се ражда една скица върху лист, ко- 
ято постепенно се превръща в серия 
от по-детайлни и цветени илюстра- 
ции, а впоследствие бива създаден 
модел на жена от хиляди триъгъл- 
ници, преплетени помежду си в 
сложна мрежа. После бива добаве- 
на "кожа", покрита с оцветени по- 
върхности, напомнящи облекло и 
постепенно нашата виртуална боги- 
ня започва да прилича на човешко 
същество. Остана само да направим 
анимациите й, да я научим да ходи, 
тича, да се катери, да се набира по 
платформи и да прави салта. Моа! 
Тя е жива! 


ммлу.рссмр-ра.соп 


Сгогъ 


-СЕК Ес! 


...или Как се раждат легендите 


За да създадеш запомняща се игра и още по-важ- 
но - запомнящ се герой, изглежда не са достатъчни 
само страхотна графика и изпипан геймплей. Играчи- 
те винаги са били привличани от моментално разпоз- 
наваеми, архетипни персонажи, към които могат да 
се привържат и с които могат да се идентифицират. 
Така се раждат легендите. Лара Крофт е най-добрият 
пример в това отношение: тя едва ли някога щеше да 
придобие световна популярност, ако разчиташе само 
на дигиталните си приключения. Това, което я прави 
неповторима, е нейният уникален облик. 


Как започва всичко 


Работата по първия ТотЬ Нащег 
започва още през 1993, но играта 
вижда бял свят едва през ноември 
1996 година. Ларчето се ражда в 
студиото на британците от Соге 
Оездп, наскоро купено от разпрост- 
ранителската компания Е1905 
ичегасйме. Истинският й татко не е 
лорд Хеншингли, а дизайнер и ани- 
матор в ранните си 20 на име Тоби 
Гард. Той признава, че първоначал- 
ната му идея не е била за женски 
Индиана Джоунс и сред всичките 
персонажи, които създал на хартия, 
имало само една мацка. Тя изглеж- 
да все пак се класирала на финала, 
заедно с някаква безмозъчна "гори- 
ла", която впоследствие отпаднала, 
тъй като нямало място за двама. 
Преди да се стигне до Лара Крофт 
обаче нашата избраница претърпяла 
множество метаморфози - първона- 
чалното й име било Лора, но било 
отхвърлено защото звучало твърде 
"бритиш" за американския пазар. Ос- 
вен това според ранните концепции 
героинята е щяла да бъде някаква 
побъркана мускулеста нацистка куч- 
ка, истински неуравновесено садо- 
мазо женище, маниакален ловец на 
глави с бойно облекло или смотаняч- 
ка с бейзболна шапка на главата. 
Слава Богу, тези идеи, както и пред- 
ложението да я направят блондин- 
ка, отпаднали, за да се стигне най- 
накрая до нашата любима брюнетка 
с дългата плитка и интереса към ар- 
хеологията. Трябва да отбележим, 
че по онова време маркетинговите 
отдели били много резервирани от- 
носно продаваемостта на игрите с 
герои-жени и предоставянето на та- 
кава отговорност на крехките женс- 
ки рамене се смятало за доста щура 
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идея. Само ако знаеха, че седем го- 
дини по-късно, поредицата ТотЬ 
Наййег ще достигне близо 30 милио- 
на продадени копия... 


Гака Ско! Биренз? ан 


Въпреки че оригиналният ТотЬ 
Вайдег е превъзходна, да не кажа 
революционна за времето си игра, 
възходът на Лара се дължи по-ско- 
ро на щастливо стечение на обстоя- 
телствата, което превръща надаре- 
ната авантюристка отведнъж в 
звезда. Всичко започва с една ста- 
тия в световноизвестният английски 
вестник Епапса! Птев, в която ста- 
ва въпрос за финансовите перспек- 
тиви на новата компания Е!405. Кар- 
тинка на Лара Крофт е поместена 
заедно с историята. Така се ражда 
новата икона. Интересът е засилен 
след публикация в Зипдау 
Теедгарп, но заветният миг идва ед- 
ва, когато Лара се появява на кори- 
цата на ултимативното британско 
списание ТНЕ РАСЕ през юни 1997 
г. Това е първият дигитален персо- 
наж, който украсява корицата на ре- 
номираното лайфстайл-издание. 
Специално за АСЕ е пуснат специ- 
ален арт, на който виждаме Лара 
Крофт с черна вечерна рокля, про- 
вокативно размахваща автомат Узи. 
Този образ се запечатва в съзнание- 
то на хората и вече е само върпрос 
на време екшън-арехоложката да 
придобие световна известност. 
Меузмеек, ВоШтад 50пе и Тте скоро 
следват примера на Еасе и слагат 
героинята на кориците си, а извест- 
ната немска банда - Ше Агг!е, прави 
клип, в който Лара се сражава с 
членовете на групата. Медийното 
внимание към Лара надминава и 
най-смелите очаквания на Е19до05 и 
Соге. Малко след излизането на 
първата част, ливърпуулския вратар 
Дейвид Джеймс обяснява пред 
"Таймс", че е играл лошо, защото 
стоял до късно и цъкал на ТотЬ 
Найег. През 1997 Ргофду хвърлят 
вината върху закъснението на новия 
си албум върху манията си по Лара 
Крофт, а пък 02 използват за свое- 
то турне филмчета с археоложката 
в действие. 

Интересът към Лара и ТотЬ 
Наййег постепенно придобива незд- 
рави измерения. На Острова ТотЬ 
Найег е обсипан с награди, разда- 
вани от английски лордове и супер- 
звезди. През 1999 Лара и по-скоро 
Соге Оезюп печелят Вайа за "изклю- 


чителен принос към интерактивната 
индустрия". В родната Англия, Лара 
Крофт е национална героиня, тема 
на ежедневни диксуии, подобно на 
Дейвид Бекъм, Роби Уилямс и дъ 
фокин куийн. Култовият автор Дъг- 
лас Коупленд, станал известен с 
"Поколението Х", й посвещава книга 
наречена Гагаз Воок, в която самата 
Лара нарича себе си - "хипер-реа- 
листична" - изключително точно оп- 
ределение. 


За шепа долари 
повече... 


Соге известно време се въздър- 
жат да се "продават", предостъп- 
вайки лиценза си, от страх да не за- 
губят респекта на геймърите, но шу- 
молящите банкноти изглежда все 
пак ги карат да размислят. Следват 
стотици комикси, екшън фигурки, 
мода, напитки и всевъзможни аксе- 
соари, които (пре)експлоатират 06- 
раза на археоложката. С годините 
се развива такъв франчайз, който 
би могъл да се сравни само с Марио 
на Ми(епдо. Апогеят на популяр- 
ността си ТотЬ Наег достигна пре- 
ди две години с едноименния филм 
с бюджет от 100 милиона, в който 
ролята на Лара се изпълнява от но- 
сителката на Оскар Анджелина 
Джоли (впрочем продължението: 
"Люлката на живота" ще е по кината 
до месец). 


Един похитител на 
гробници не стига 


Както вече споменах, оригинални- 
ят Тот Найег се появява през но- 
ември 1996 за РС, РаублаЦоп и 
ЗЕСА Зашт. Зопу усещат откъде 
духа вятърът и сключват ексклузив- 
на сделка, че следващите 3 игри ще 
излезат само за тяхната конзола, 
като по този начин ТЕ се превръща 
в един от основните инструменти на 
японския електронен гигант да зат- 
върди лидерската си позиция. В са- 


Име и титла: 
Лара Крофт, херцогиня 
на Сейнт Бриджет 


Националност: 
британска 


Дата на раждане: 
14 февруари 1968 


Родена в: 
Уимбълдън, Съри 


Семейно положение: 
неомъжена 


Кръвна група: 
АБ отрицателна 


Височина: 1, 75 м. 
Тегло: 52 кг. 

Мерки: 860 - 60 - 89 
Коса: кестенява 
Очи: кафяви 


млум.рссшБ-ра.сопа 


мото начало играта е сравнявана 
със заглавия от рода на Аопе п Ше 
Пак и Незщеп! Еу!, но същността на 
играта е съвсем друга - тя е забеле- 
жителната с невероятната преди 7 
години свобода на движение, както 
и рендерваната изцяло триизмерна 
обстановка, нещо необичайно за те- 
зи времена, в които само Раде 10 
Васк можеше да се похвали с по- 
добни качества. Идеята на Соге е 
да предложат по-различен тип раз- 
влечение от доминираният от кло- 
нинги на Ооот пазар и наистина 
ТотЬ Нащег може да се разглежда 
като истинския родоначалник на 
жанра екшън-приключение. 

Основните врагове на похитител- 
ката на гробници, за ужас на приро- 
дозащитните органиазации, са все- 
възможни животинки - мечки, лъво- 
ве, горили и дори диноазаври (Ти 
Рекс). За да се защитава, Лара раз- 
полага с богат арсенал от оръжия 
като напр. задължителния колт 45. 
калибър, чифт 9 мм. автоматични 
патлаци, помпа, узита и т.н. При 
престрелките се залага повече на 
бързина и рефлекси, отколкото на 
прецизност. Геймплеят се състои от 
много скачане, тичане и стреляне, 
като би могъл да бъде оприличен 
със своята 1гу-апд-еггог структура 
(безкрайното повторение на трудни- 
те пасажи) на подобрен РЖа! или 
триизмерен Рппсе о! Реге. На вся- 
ка крачка Лара е изправена пред 
смъртоносни капани, които биха из- 
потили дори Индиана Джоунс. 

Последвалите четири продълже- 
ния подобряват оригинала в много 
отношения, но същността на играта 
си остава същата, тъй като до ТотЬ 
Вайдег 5, Соге практически използват 
един и същи енджин. С течение на 
времето той бива доразвиван, но ес- 
тествено не може да надмине грани- 
ците си. Използването на една и съ- 
ща технология има предимството, че 
времето за прозводство значително 
намалява. Така всяка година по Ко- 
леда феновете можеха да се радват 
на нов ТотЬ Вайдег, но малкото про- 
мени в поредицата постепенно ядо- 
саха и най-големите ултраси. 

Каквото и да стане в бъдещето с 
поредицата обаче, Лара Крофт ви- 
наги ще има неизчерпаем капитал - 
образа си, който вече отдавна йе 
осигурил вечно място в залата на 
славата. 
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Той е грамаден, грозен, зелен и много, много разгневен. Той е... 


гу. ВИО 


ш Уцастват: Ерик Бана, Дженифър Конъли, Ник Нолти, Сам Елиът, Джош Лукас 


Ш Режисьор: Анг Лий 


Ш Времетраене: 138 минути 


Какво става, когато изтънчен режисьор се захване 
с високобюджетна продукция по комикс, в която 
главният герой е огромно зелено чудовище? Как въ- 
обще трябва да изглежда една комискова адапта- 
ция на големия екран - дали трябва да е безмозъчно 
и лековато развлечение за масите или пък задълбо- 
чена приказка за възрастни? НК стана обект на не- 
очаквано разгорещени дискусии (за филм по ко- 
микс) и поляризира мненията. За едни той е еталон 
за успешното пренасяне на рисувана история в кино- 
то, за другите е просто лош дигитален Кинг Конг, 
чийто герой изглежда като напомпан Шрек. 


Никола Икономов 
Ча7Ьо55  по!тай.сот 


дин от основните проблеми на 

филмите със супер-герои винаги 

е била невъзможността да се 
предаде на голям екран магията на 
рисуваните истории. Още от "Супер- 
мен" (1978 година) насам, комикс- 
адаптациите в Холивуд са извине- 
ние за раздути до небесата бюдже- 
ти, пиротехнични оргии, плиткоумни 
сюжети и актьори в бутафорни гуме- 
ни костюми. С течение на времето, 
визуалните ефекти се развиват и 
публиката започва да очаква нещо 
повече от абсолютно отдалечени от 
реалността фантасмагории. С изк- 
лючение на оргиналния "Батман" на 
Тим Бъртън от "89 обаче, никой от те- 
зи филми не успя да остави трайна 
следа. В последните две-три години 
режисьори станали известни с неза- 
висими филми като Сам Рейми и 
Браян Сингър доказаха със ЗрЮег- 
Мап и Х-Меп, че филмите по комикси 
могат да бъдат по-претенциозни от 
кичозния траш, който характеризира 
този жанр. "Ншк" на тайванеца Анг 
Лий (станал известен с "Тигър и Дра- 
кон") отива още по-далеч, като вмес- 


то да се концентрира само върху 
деструктивните вакханалии на глав- 
ния герой, се занимава основно с 
развитието на персонажите и вът- 
решните им борби. 

Хълк е един от малкото герои на 
Магме!), чиито супер-сили не са пре- 
димство, а проклятие. Всеки път, ко- 
гато иначе кроткият учен д-р Брус 
Банер бъде разгневен, той губи кон- 
трол върху себе си и се превръща в 
страховития зелен колос. Той не се 
бори със злото, нито пък защитава 
американските ценности, а просто 
се опитва да избяга от мъчителите 
си, оставяйки след себе си диря на 
анархия и разрушение. В този ас- 
пект Ни е сроден много повече с 
истории като "Джекил и Хайд", 
"Франкенщайн" и (особено) "Кинг 
Конг", отколкото последните супер- 
геройски филми. 

За онези, които са пропуснали 
статията ми за супер-героите от ми- 
ната година, "НК" се базира на 
един от най-популярните комикси 
(създаден 1962) на Стан Лий (баща 
на повечето герои на Магме!)) и 
Джош Кърби. През 1978 се появява 
наивният ТВ-сериал за вандалис- 
тичния зелен гигант - "Тпе |псгей е 
Ни", в който ролята на д-р Банер 


се изпълняваше от Бил Биксби, а 
културистът Лу Фериньо намазан със 
зелена боя представяше чудовищно- 
то му алтер его. Хълк е от най-мрач- 
ните рисувани истории, продукт на 
параноята около Студената война и 
на страха от излязлата извън конт- 
рол наука - един модерен Франкен- 
щайн на атомната епоха. 


Големичко, зеленичко, 
що е то? 


В "Ни" се разказва за учения д-р 
Брус Банер (Ерик Бана), който рабо- 
ти в биотехническия институт в Бър- 
кли заедно с бившата си любима Бе- 
ти Рос (Дженифър Конъли). Актуал- 
ният им проект, предизвиква интере- 
са на мазния майор Глен Талбът 
(Джош Лукас), конкурент за сърцето 
на красавицата, както и на бащата 
на Бети - железния генерал Рос, 
който търси приложение на разра- 
ботките за военни цели. При един 
лабораторен инцидент, Брус бива 
облъчен със смъртоносна гама ради- 
ацияи не само оцелява, но дори не 
е ранен. Тогава на сцената се появя- 
ва прошарен, възрастен мъж, който 
твърди, че е баща му - Дейвид Ба- 
нер (Ник Нолти). Разкритията на неу- 
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равновесеният Дейвид за мрачна 
тайна отпреди 30 години, отприщ- 
ват потиснатите спомени на Брус от 
травматичното му детство, всичко, 
което е таял в себе си, и това се 
оказва решаващият катализатор за 
последвалата трагедията. Тихички- 
ят учен получава невероятно умение 
- всеки път, когато е разгневен или 
уплашен, той се превръща в 5-мет- 
ров зелен титан, с нечовешки сили и 
почти пълен имунитет към конвенци- 
онални оръжия. Бети единствена 
вярва в Брус и започва да търси 
лек, който да спре метаморфозата, 
докато Талбът и ген. Рос се карат 
дали чудовището трябва да бъде 
унищожено или използвано. Баща- 
та, Дейвид Банер, който се оказва 
дискредитиран военен учен, на свой 
ред е замислил нещо зловещо, 
свързано с чудовищен ДНК-експери- 
мент от миналото. Въпреки че на 
пръв поглед става въпрос за битка- 
та за оцеляване на Хълк, в центъра 
на историята всъщност са две преп- 
литащи се драми, които включват 
двойка бащи егомани (Дейвид и 
Рос) и обременените от греховете 
им деца (Брус и Бети). 


Красавицата и звярът 


Този разточително заснет и вълу- 
нуващ филм е благословен с неве- 
роятно актьорско присъствие. Авст- 
ралийският новак Ерик Бана, който 
направи впечатление с ролята си на 
харизматичния сериен убиец в биог- 
рафичния "Чопър", подобно на него- 
вия пръв приятел Хю Джакман (Въл- 
чака от Х-Меп) не е поредният слад- 
никъв красавец. Той убедително 
пресъздава емоционално потиснати- 
ят, объркан и самотен д-р Банер, 
въпреки че много зрители неспра- 
ведливо подцениха изпълнението 


В 
---- 


му. Бъдещето на Бана след "Ншк" 
изглежда ще е осеяно със звезди - 
следващото му участие е в епоса на 
всички епоси - "Троя" (2004), където 
ще играе троянския герой Хектор 
срещу Ахил (Брад Пит). 

Божествено красивата Дженифър 
Конъли като Бети Рос, за втори път 
играе любима на супер-герой 
(“Воскейеег", ако въобще някой пом- 
ни тази стара бозица), като ролята 
й, има твърде много допирни точки 
ис последния й филм - "Красив ум". 
Ив двата случая е влюбена в гениа- 
лен учен, който е същинско съкрови- 
ще, докато не го погнат демоните 
му. 
Още по-ярки обаче са ролите на 
бащите. Сам Елиът, все още запа- 
зен след толкова много години, 
блести като ген. "Гръмотевицата" 
Рос - един арогантен мачо, на пръв 
поглед стереотипният безкомпроми- 
сен, недоверчив и груб военен, кой- 
то обаче придава дълбочина на пер- 
сонажа си с леденото лице и прони- 
цателните си очи, които използва 
като оръжие. Най-запомнящото се и 
силно изпълнение във филма обаче 


ммм. рссмр-ра.сот 


е на Ник Нолти като лудият учен 
Дейвид Банер. Нолти е страховит и 
същевременно достолепен, с чорла- 
вата си лъвска грива, набразденото 
лице и лунатичния поглед. Във фил- 
ма той изглежда като скитник, който 
има належаща нужда от бръснар и 
пълно обезпаразитяване. Демонич- 
ният му герой, натрупал в себе си 
срам и гняв, крие тайната за същ- 
ността на Хълк и възприема сина си 
Брус като свое собствено творение. 


Ни зтаз!! 


Още месеци преди премиерата на 
филма в Интернет започнаха да се 
разпространяват зловредни слухове 
за качествата на създадения изця- 
ло с компютър Хълк, които се бази- 
раха на един ранен трейлър (там 
анимацията просто беше назавър- 
шена). Аз принципно съм против 
всякакво използване на виртуални 
герои в киното, тъй като с изключе- 
ние на рядко изразителният Ам-Гъл, 
в повечето случаи дигиталните 
изображения не само не изглеждат 
реалистично и не пасват в цялост- 
ната картина, но и неприятно отвли- 
чат вниманието от действието. От 
друга страна, едва ли е възможно 
да се намери 5-метров актьор, те- 
жащ колкото два-три тира, а време- 
ната на намазаните с боя бодибил- 
дери отдавна отминаха. Трябва да 
имаме предвид също, че в комикса 
Хълк и мимиките му са преувеличе- 
ни до крайност, тъй като той не е 
някакво реално съществуващо съз- 
дание. Мога да ви уверя, че зелено- 
то чудовище е направено повече от 
професионално от най-големите 
специалисти в бранша (боговете от 
ШМ), но дали ще ви допадне е съв- 
сем друга приказка. Безспорно има 
моменти, в които СС!-Хълкът изг- 
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лежда леко комично (напр. когато 
подскача като гумена топка из пусти- 
нята), но все пак са преувеличени 
злобните подмятания, че напомнял 
на Шрек на стероиди или пък на чо- 
вечето на Мишелин. Ако трябва да 
сме най-точни, отдалече зеленоко- 
жият прилича най-вече на своят съб- 
рат Кинг Конг. Анг Лий и неговият 
оператор Фредерик Елмс (заснел 
класиката на Линч "Синьо кадифе") 
са придали на филма уникален визу- 
ален облик, експериментирайки с 
различни стилистични похвати. От 
време на време екранът се разделя 
на няколко фрагмента, симулирайки 
страничките на комикс и намеквайки 
за динамизма на рисуваните исто- 
рии. Освен мащабните битки между 
Хълк и щатската армия в центъра на 
Сан Франциско и особено в пустиня- 
та на Юта (където зеленият громи 
танкове и хеликоптери), силно впе- 
чатление прави и сцената, в която 
той спасява любовта си от трио сви- 
репи мутирали псета, сред които и 
най-подлия, сатанински пудел в ис- 
торията на киното. 


Зеленият Кинг Конг 


Както вече казах, "НК" се позова- 
ва на най-известните чудовища в ки- 
ното. От Франкенщайн е заета вяра- 
та на бащата на Брус - Дейвид Ба- 
нер, че може да да подобри човеш- 
кото и да "премине отвъд границите 
божии". Всеки знае какво се случва с 
хората, които човъркат твърде дъл- 
боко в тайните на живота. Трагедия- 
та на Хълк е, че притежава сили, ко- 
ито не е търсели не е искал. Банер 
казва на Бети:" Това, което ме пла- 
ши най-много, когато се случва, ко- 
гато ме прихване, когато напълно за- 
губя контрол, е, че ми харесва". 
Превръщането на учения в свирепо- 
то зелено създание е символ на по- 
тиснатата дълбоко у човешкото под- 
съзнание животинска същност, осво- 


фгопеез! опе Веге 15. 


бодената от оковите на цивилизаци- 
ята агресия, насладата от загубата 
на контрола върху същността, която 
дълбоко презираш. Все пак Хълк не 
е зъл и недоброжелателен - той не 
е по-лош от чудовището на Фран- 
кенщайн или Кинг Конг и също като 
тях навсякъде намира страх, нераз- 
биране и омраза. Специално прили- 
ките с грамадната горила са повече 
от очевидни - и Хълк е уникално 
създание, преследвано от всички, а 
във филма множество сцени (напр. 
с хеликоптерите) напомнят за незаб- 
равимата класика. 

За филм по комикс "НшК" е изне- 
надващо комплексен. Едиповите 
конфликти на главните герои са 
достойни за класическа гръцка тра- 
гедия, а една сцена между Брус и 
баща му изглежда като заета от 
Шекспировия "Крал Лир". Бети Рос 
пък е единствената, която успява да 
опитоми звяра - тя все още обича 
Брус и всячески се опитва да го ос- 
вободи от потиснатите спомени от 
детството, които го измъчват. Както 
каза една колежка: "след "Матрица- 
та: Презареждане" с всичките цита- 
ти от Кант, Юнг и Хегел е изключи- 
телно приятно да видиш един тол- 
кова симплистично фройдистки 
филм". 


Противоречие, твоето 
име е НшШКк 


Анг Лий, станал известен с фини 
психологически драми ("Ледената 
буря", "Яздейки с дявола") е създал 
изключително противоречив филм, 
който също като главния герой се 
намира в постоянна борба със себе 
си. Тайванският режисьор вместо да 
поеме по лесния път, показвайки на 
масите, това което очакват (развил- 
няло се чудовище, което руши всич- 
ко наоколо) е отделил предостатъч- 
но време да разгърне историята и 
вътрешните борби на героя, които 
най-накрая го отвеждат до истина- 
та. Единственият грях на Лий изг- 
лежда е, че е направил задълбочен, 
"личен" филм по материал, от който 


ммм. рссмр-ра.сот 


публиката и феновете имат съвсем 
конкретни очаквания. Точно тук оба- 
че виждам едно от най-големите 
противоречия: когато някой дръзна 
да направи по-реалистичен филм на 
тази тематика, изведнъж всички, ко- 
ито преди са бяха оплаквали от не- 
достоверните истории, вкупом грак- 
наха, че "НК" не е достатъчно (за- 
бележете) повърхностен за комиксо- 
ва адаптация, че го няма усещането 
за забавен и лековат траш. Наисти- 
на, това не е типичното попкорн-ки- 
но, нито пък поредният летен блок- 
бъстър по комикс, а филм, предиз- 
викващ размисъл, да придаде емо- 
ционална дълбочина на героите си. 
"Ник" е необичайно мрачен за комис- 
кова история и се гмурва дълбоко- 
дълбоко в мрака на отворените ду- 
шевни рани на главния герой. Анг 
Лий и неговият сцеанарист Джеймс 
Шеймъс са направили един твърде 
амбициозен експеримент да гарни- 
рат психодрама с екшън елементи и 
така едновременно да привлекат 
тълпите и по-претенциозните зрите- 
ли. От това се получава противоре- 
чието около "НК", който изглежда 
се е сторил твърде дълъг (140 мину- 
ти), сериозен и скучен за обикнове- 
ния кинозрител, който така и така 
няма някакви особени очаквания и 
претенции към летен блокбъстър. 
Все пак е интересно да се каже, че 
от стотиците професионални и зри- 
телски ревюта в Интернет не става 
ясно дали това е ултимативният 
филм за почитателите на комиксите 
или е по-подходящ за онези, които 
посмъртно не биха отишли да гледат 
комиксова адаптация? 

В заключение: Хълк е пъстра ман- 
джа, в която ще намерите почти 
всичко - от Шекспир и Франкен- 
щайн, през гръцката митология и 
чичко Фройд. За мен лично е стъпка 
напред в Магме!-ските истории и 
един от най-добрите комиксови фил- 
ми (и) за възрастни. Разбира се, въз- 
можно е да не го харесате и това, 
повярвайте, не е повод да се чувст- 
вате виновни. "Въпрос на вкус - ка- 
зало кучето и... 
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ЕЕЕЕЕЪЗ куле 


Вече са известни допълнителните 
материали в ОУО-версията на "Влас- 
телинът на пръстените: Двете кули", 
която излиза през август. 

- 2 подробни документални фил- 
ма за създаването на втората серия 
на трилогията 

- мини-филма "Те опа ап Ме 
Зпой о "", режисиран от Шон Остин 

- документален филм за създава- 
нето на "Те Гопд апд Пе поп оЕ!!" 

- 8 кратки филма за отделните 
фази в правенето на оръжията, де- 
корите и специалните ефекти в 
"Двете кули" 

- 10-минутен рекламен клип за 
третата серия 

- телевизионни и кино трейлъри 
за "Двете кули" 

- клип на песента "Сойитз Зопа", 
изпълнена от Емилиана Торини 

- рекламен клип на играта "Нешт 
о ле Кпа" на Нестос Айз 

- реклама на специалното ОУО- 
издание на "Двете кули" 

Специалното колекционерско 
ОУ0П-издание на четири диска ще е 
над половин час по-дълго. Очаквай- 
те: 

- допълнителни сцени с ентите, 
Мери и Пипин. 

- нови кадри с Ам-гъл, които да- 
ват повече дълбочина на героя 

- Фарамир открива лодката с тру- 
па на Боромир 

- Иомер намира ранения Тиодред 
и го връща у дома 

- погребението на Тиодред 

- Арагорн печели уважението на 
Еовин, след като укротява неспоко- 
ен кон, шептейки елфически думи в 
ухото му 

- Еовин сервира топла каша на 
Арагорн :) 

- Еовин отбранява жените и де- 
цата при битката за Шлемов дол 


В студиото на Рох в Сидни, Авст- 
ралия, започват снимките на заклю- 
чителната серия от новата трилогия 
на космическата сага З1аг Магв. Заг- 
лавието на Ерводе |! все още не е 
обявено, но ключовите моменти в 
историята са известни и трябва да 
попълнят празнотите от събитията 
между действията на втора и чет- 
върта серия. Всички актьори са 
сключили договори да пазят пред- 
полагаемите изненади и тайните на 
сюжета, който ще акцентира върху 
трансформацията на Анакин Скайу- 
окър в Дарт Вейдър, създаването на 
галактическата империя и смъртта 
на повечето от джедаите. 

От събраната до момента инфор- 
мация стават ясни следните факти: 
- идва краят на приятелството 

между Анакин и Оби-Уан 

- Анакин няма да носи брада в 
епизод 3 В 

- родната планета на Йода все 
пак няма да бъде показана 

- няма да има нова битка между 
граф Дуку и Йода, въпреки че и два- 
мата герои отново ще въртят свет- 
линните си мечове 

През идните 18 месеца близо 
1000 души ще работят по продукци- 
ята с бюджет от 173 милиона дола- 
ра, сред които ще бъдат 60 австра- 
лийски актьори. Филмът излиза през 
2005. 


Миналия месец главните актьори 
от "Властелинът на пръстените" зас- 
неха допълнителни сцени към зак- 
лючителната част на трилогията - 
"Завръщането на Краля". Режисьо- 
рът Питър Джаксън е преценил, че 
сниманите преди повече от две го- 
дини кадри не са достатъчни и ре- 
шил да добави нови, които да нап- 


равят екранизацията на книжния 
първообраз още по вярна с оригина- 
ла. Мем Ппе Спета вече пуснаха 
първия рекламен плакат за филма, 
който излиза по българските кина 
през януари. 


(Око, Кичсб 


Песем: 


Джордж Клуни потвърди, че 
снимките за продължението на 
"Бандата на Оушън" ще започнат 
през февруари 2004. Първите кадри 
ще бъдат заснети в Рим, но дейст- 
вието на втора серия ще се развива 
в Англия, където крадците ще опи- 
тат да оберат Тери Бенедикт отно- 
во. Филмът излиза по кината на 10 
декември 2004. 


Терминатор 3 едва започна да 
обикаля кината по света, но проду- 
центите и режисьорите вече се гот- 
вят за работа по четвърта серия. Ак- 
тьорите с водещи роли в "Бунтът на 
машините" са подписали договор, 
който ги задължава да участват ив 
следващите епизоди, а сценаристи- 
те вече умуват как да продължат 
историята. По предварителни данни 
сюжетът на евентуален следващ 
филм няма да има нищо общо със 
запазването на живота на Джон Ко- 
нър, а ще ни пренесе в бъдещето, 
когато на карта е заложено същест- 
вуването на цялото човечество. 

Въпреки че актьорите и режисьо- 
рът Джонатан Мостоу са убедени, 
че четвъртата серия е неизбежна, 
продуцентите са по-предпазливи в 
изказванията си и предпочитат пър- 
во да видят какви ще са приходите 
от трети епизод. 
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ПОЛЕЗНИ САЙТОВЕ 


ул. пу Пей.ота 


Този сайт е истинска съкровищница за любителите на |ама игри. На него 
има над 200 безплатни заглавия, сред които шедьоври като Ооот и 9иее! 
На Мег. Изключително полезно е, че можете да пробвате всички игри в 
емулатор на телефон преди да ги изтеглите. Освен това можете да прове- 
рите и съвместимостта на всяко заглавие с вашия телефон. 

Освен игри тук можете ви очакват и други полезни |ама приложения за те- 
лефони като НТМ. браузери, подобрени органайзери, офис пакети за 6БМ 
Ит.н. 


мули.п! ей-гемемг.сот 


Много полезен сайт, предлагащ множество безплатни игри и дема на ко- 
мерсиални заглавия. Тук ще намерите и много статии за (ама, както и добър 
дискусионен форум. 


ммм. етепз-555.йе 


Изключителен сайт за всички собственици на телефони Уетепз. Освен ка- 
мара безплатни игри ви очакват истински бижута като десетки мелодии и 
най-различни |ама приложения. 


мулу.то са.ога 


Мобилна версия на |СО! С нейна помощ можете да чатите в |СО през вашия 
05М, като при това използвате познатия от РС версията интерфейс. За съ- 
жаление системните изисквания са доста високи. Телефоните, с които 
програмата работи безпроблемно, към момента са: Зетепв: 955, 5155, 
М55, ХопуЕйсзвоп: Р800. 


им, ача45.фе 


Този сайт предлага голямо разнообразие на тема |ама. Повечето неща са 
правени за Хепепз 5145, но работят без особени проблеми и на други те- 
лефони от същата марка. 


мулу.п!сго|ама.сот 


Още един сайт с безплатни |ама приложения. Тук можете да намерите и ку- 
пища полезна информация, ако се интересувате от разработката на |ама 
програми за мобилни телефони. 


ма же певн ре Вф 
Вит 2123 0енкк бен дини 4 1 4 В 


Генев оастенене илтоджи тр прутойиналитеО отемаца, сртнведет ад с 


вее Уат мееа атомите в вее. 


дняати Боно пас тен (840) наи (бр венамеяя (А 
уокафиа 


А) евия 
А во 


Игрите за СЗМ-и от доста време 
са неразделна част от всеки срав- 
нително приличен телефон. В пос- 
ледната година и половина обаче 
все повече телефони започнаха 
да предлагат и поддръжка на уауа 
и така откриха пред техните собст- 
веници съвсем нови хоризонти в 
мобилния гейминг. 


Никола Дърпатов 


даграоуб рссиБ-БЬд.сот 


ко време да триете игрите от ва- 

шия телефон и да си качвате 
нови е изключително атрактивна, а 
още по-хубавото е, че в момента ве- 
че се предлагат над 1000 различни 
игри, които могат да превърнат поч- 
ти всеки телефон в конкурент на 
Сатебоу, а някои от тях предлагат и 
действително приятен геймплей и 
изненадващо добра графика. 

Първото нещо, което трябва да се 

уточни в едно подобно представяне 
на възможностите на мобилната 
ЧАУА, е, че за съжаление все още 
няма единен стандарт. На практика 
това означава, че повечето игри са 
разработени за конкретен телефон и 
няма да работят на други модели. 
На теория всички апарати от всички 
марки поддържат специалния олеко- 
тен вариант на уаха, наречен МОР. 
В същото именно тази модификация 
на популярния език на Зип 


Е стествено възможността по вся- 


Мсгозетв налага толкова много 
ограничения за програмистите, че 
повечето производители на телефо- 
ни сами са доразширили езика и са 
си направили собствени интерпрета- 
ции на Чауа. Страничният ефект от 
това е, 


несъвместимостта 
ме у отделните 
телефони 


В реалния живот обикновено вся- 
ка игра върви само на модела, за ко- 
ито е правена, и е по-скоро изключе- 
ние да успеете да я подкарате на 
друг телефон. Естествено има и не- 
съвместимости предизвикани от раз- 
личните дисплеи. Така например иг- 
рите, правени за апарати с големи 
цветни дисплеи, няма как да тръгнат 
да СЗМ-и с монохромен малък ек- 
ран. 

Естествено въпреки всичко това 
има огромен брой игри, които тръг- 
ват на повечето телефони, а за аб- 
солютно всеки модел на пазара се 
предлагат огромно количество ко- 
мерсиално разработени игри, които 
са оптимизирани за дадения апарат 
и струват по 10-ина лева. 

Следващият проблем е как точно 
да се сдобиете с игрите. Тук е най- 
голямата мина, заложена от произ- 
водителите на телефони. На практи- 
ка повечето модели с уауа позволя- 
ват качването на нови игри 


+ ит Облел но „аксе Скзпенеп Бегбкдет 
бей Рабкргосгатт УМ МРДАЯ, 


1 мейе бриче. 


Вгеак и ( » Ссъитоаа В. Нопраа ) 


1 Матриед Вайото (рагд ка / рапдг / встеепена 


г Богиня: 
: Мобеюбо ПОФ за? бат 555, 51.55 и МБЕ) 


ю ЗАС Тейт (ас |аг, |ас. 4) - (Ногперакда) 


ю Спескегв. 
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МО ТМЕОТА СЦТВ а Зоймгате 


Мобилните телефони 
постепенно се 
превръщат 6 истински 
геймърсКи машини 


единствено и само 
през МАР 


Такива са всички модели на 
Затвипд и Моюгоа, както и Зетепз 
С55. Причината за това решение е 
доста прозаична: борба с пиратство- 
то. Ако не можете да качвате ауа 
приложения от РС, няма как да си 
изтеглите нещата от някои пиратски 
сървър и да си ги инсталирате на 
спокойствие. Освен това така вече 
свалените игри не могат да се кач- 
ват в Интернет и да бъдат пиратст- 
вани от други хора. В същото време 
пък самите мобилни оператори са на 
пълна далавера, защото ползването 
на МАР се увеличава и потребители- 
те генерират повече трафик. За ус- 
покоение трябва да отбележа, че 
почти всички игри са с размер до 50 
КЬ, което пък значи, че се теглят за 
4-5 мин. По действащите тарифи на 
българските мобилни оператори за 
МАР това прави около 20-30 ст. на 
игра, което определено не е непри- 


ВОЗМЕ Мисиауя со. Пеомиймай < Мисниеои 1имантмея + жримен 


ЕФ Мен Биюйез оси Невр. 


емлива цена. 

Телефоните, които поддържат 
качване на „ауа игри от РС, са някои 
модели на МоКа и Зетепв (5142, 
5145, 555, 5155, но не и С55!). Ако 
имате такъв модел, ви трябва само 
кабел за данни и подходящ софтуер 
и телефонът ще се появи като от- 
делно дисково устройство на вашето 
РС. След това можете да правите 
каквото си искате, включително и да 
го форматирате :) Тук трябва задъл- 
жително да се отбележи, че необхо- 
димите драйвери при МоКа се купу- 
ват отделно, докато при моделите 
на Зетепв са безплатно приложени 
към телефона, а могат да се изтег- 
лят и по всяко време от сайта на 
Зетепв. 

Ако всичко прочетено до момента 
ви е заингригувало, хвърлете по 
един поглед и на представените 
сайтове. Там ви очакват неща, които 
ще ви накарат да погледнете със 
съвсем различни очи на вашия теле- 


фон :) 


пакт 32 2 2 Озежн сенки (умеа 814 3 8 0 
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Оомтмоайз 
убия! Мабняез: 


5 Цвгдянез 


+ виЩе. 
+ Реодуснуйу 


+ Сгармсв 
+ Месейапеоше 
+ бирепа ап Арр 


под 
Фе 
| доубиг 


РКОЕШ5 


мовесе 


ацев Оомтоайв батез 


Ва Чете нвеко 

06/19/2003 

ву Апбане Смут: 

Ванебк! 5 а сно-ршуег Фнообгк фапъв меге: 

тои сосйто! уоше Бакнекагк Бу пъочитф ог 
са Ц 5исиоо Че апфве ага уеюсиу с уошг вот Сгартмсъ 


Ейег Бу: Мем АП В 


Туупе 5у6 Мтийв Тооки: в. 
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Тоуцпе 20 
Тоуцпе 
Ъпормненег 


бесте Маре 1.0 


вие йеабМаг 
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ае ик цово Снескес. 


ммлму.рссшр-ра.сопт 


ПО-ИНТЕРЕСНИ БЕЗПЛАТНИ УАУА ИГРИ 


ните в материала сайтове. 


ВИЕ 


В Интернет можете да намерите стотици напълно безплатни |ама игри, като 
тук ви представяме само най-любопитните от тях. Имайте предвид, че ве- 
роятно не всички игри ще тръгнат на вашия телефон, а специално Ооот 
има доста солени "системни изисквания" и на 65М-и с по-слаби процесори 
може и да насича! Всички описани тук игри можете да намерите на посоче- 


Егеебпаке 


Точно така. Версия на 
легендарния екшън на 0 
ЗоНмуаге можете да намерите 
и за мобилни телефони. 
Естествено чудеса не трябва 
да очаквате. Мобилният Оооп 
предлага 1 ниво и 1 оръжие. 
Графиката обаче е 30, а из 
лабиринтите ще срещнете и 
част от оригиналните 
чудовища :) 


МОР Мап 


Изключително успешен 
клонинг на легендарния Рас 
Мап. Играта е цветна, 
предлага звук, а оригиналните 
ларибинти са пресъздадени 
1:1. Освен всичко останало 


играта върви на почти всички 
телефони. 


Много приятна безплатна и 
цветна адаптация на култовата 
игра. РгеебпаКе на унгарския 
програмист дпооп предлага. 
доста повече от оригинала на 
КоКа, а освен това е 
съвместима с почти Всички 
модели на Уетепз и МоКа. 


Мешв 1.1 


Както можете да се досетите 
от името, става дума за кло- 
нинг на Те. Поне според 
мен Ме в е най-успешната 
игра за С5М-и от този тип и 
предлага абсолютно цялата 
функционалност на своя пър- 
вообраз. 


пее! Еошег 


Тупалка за телефони! Звучи 
малко налудничаво, но е 
факт. Тайванският порт на ар- 
кадния оригинал обаче е дос- 
та сполучлив. Поради ограни- 
ченията на телефоните играта 
предлага само една арена и 
два героя. За сметка на това 
всичко е цветно и имате дори 
специални движения и магии. 
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МОЛТМЕОТА СЦУВ а Зойуиаге 


мали.ресмо-од.сот 


Азтоп Уве 


Всички ние сме чували за тъй 
наречените ЗПей Ргодгатз - прог- 
рамки, които променят стандарт- 
ния вид на У/тЯоуув до неузнавае- 
мост. Една от най-известните и 
добри е Аз!оп ЗПе! (А5), създаде- 
на от руската Сафа!огв Зойуиаге. 


Красимир Янков 
датьие та!.ьа 


Историята 


на Азюп Зе! е започнала преди 5 
години, когато е имало много малко 
зпе! ргодгатв и Мек Едогоу и Оед 
Вшуспом (сега те и двамата работят 
в Сафабогв Зо Мае) са решили да 
направят свой собствен зпе!, защото 
не са могли да открият добра алтер- 
натива на познатия на всички ни 
Ехрогег. Така се роди Азюп, един от 
най-активно разработваните зйе!- 
ове. 


Скорост 


Едно от най-важните неща, за да 
бъде един зе! хубав, е неговата 
бързина. АЗ притежава възможност- 
та да тръгва на много слаби машини, 
но ако искате да включите графични 
екстри като Арпа Вепйпа и 
Аптаеа ЕНесб, то трябва да пожер- 
твате малко скорост. На компютър 
от класа Р100 с изключени някой от 
ненужните ефекти, АЗ върви много 
прилично. 


Кожи/Теми 


Това е най-силната страна на Авюп 
бпе!. Тази програма притежава едни 
от най-красивите теми, които въобще 
някога са създавани. Тези, които мо- 
жете да свалите от сайта на произ- 
водителя, са правени от Отйгу 
Ргозмип, а други от феновете на АЗ. 
Правенето на кожи е изключително 
лесно, а ако имате опит с правене на 
зкив за У/патр например, то тогава 
това ще ви се строи като детска иг- 
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ра. Единственото, което трябва да 
направите, е да нарисувате графики- 
те с вашия любим графичен редак- 
тор и да ги замените с оригиналните 
такива. Много весело е например, 
ако си сложите скин на КОЕ и каже- 
те на някой приятел: "Пусни ми 
У/патр, аз отивам да налея лимона- 
да", а когато дойдете, той да каже: 
"Откога пък си с Цпих?":). Много ху- 
бава черта на АЗ е, че той има ня- 
колко вида рго!есНопв, които ще ви 
спасят, ако например сте изпусна- 
ли/изтрили някой важен елемент от 
кожата и това би могло да направи 
системата ви неизползваема. За щас- 
тие, в АЗ това не може да се случи и 
липсващите елементи се заемат от 
оригиналните такива. 


Плъгини 


Все още, Азюп ЗПе! има много по- 
малко плъгини отколкото другите по- 
добни програми. Налице са два ча- 
совника, два М/патр контролера, ня- 
колко монитора на ресурси, поТерай, 
соттапа пе и още няколко. Юзъри- 
те на програмата не се оплакват, но 
"твърде много никога не е достатъч- 
но":). Ако пък имате мерак, може да 
дръпнете официалния Зе! 
Оемеортеп! КЕ (ЗОК) от сайта на АЗ 
да си направите ваш собствен рид. 


Конфигуриране 


Това е нещото, което кара юзъри- 
те на АЗ да се чувстват горди. Ако 
не сте фен на ръчната финна наст- 
ройка, можете просто да кликнете 
най-общите настройки в едно много 
пригледно меню и вашото конфигу- 
риране е готово. 

Опитвал съм с много зйе!-ове, но 
единствено този ме накара да се 
чувствам така, както аз исках. Всич- 
ки други ме подвеждаха и изкарваха 
съобщения за грешки, не запомняха 
настройките и т.н. 

След 1 седмица тестване се влю- 
бих в Азюп бПе!. Изчезнаха безброй- 
ните съобщения за грешки при сла- 
гане на нови теми, изчезна неста- 
билността. В последният геевазе има- 
ше известна несъвместимост с 
Уупдоуув Ехрогег, но ако използвате 
Тоа! Соттапдег или някой друг 
файлов мениджър, няма да имате 
проблеми. 

АЗ все пак не е Бид!езз зйе!, но е 
изключително трудно да откритете 
видими и големи грешки при нормал- 
на работа. 

За съжаление Азюп ЗПе! е пла- 
тен. Може да се изтегли от офици- 
алния сайт на програмата или от ня- 
кой ВС т!гог. ЗНагемаге версията 
ви дава право да го ползвате безп- 
латно 30 дни, а след това трябва 
или да заплатите програмата, или 
да я изтриете. 
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ЕипсНопа! Еетеп! 
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зи ВПНе пее 


| 


„РС Ехргезз бузбет 


пежо. 


РС! Ехргез5 ейетеп!з емшае РС! сопйаигайоп епугоптеп! 
Ра ФАРА 


РС 
ъс 


Георги Даскалов 


д ЧазкаоубрссиБ-БЬд.сот 


дьори по дълголетие сред стан- 

дартите няма спор, че РС! се 
нарежда на едно от първите места в 
класацията. Първоначално дефини- 
ран от е! през далечната 1991, и 
по-късно усъвършенстван неколкок- 
ратно, този стандарт вече 12 години 
държи фронта и обслужва всякакви 
периферни устройства - от видео- 
карти, през мрежови и звукови 
адаптери, до високопроизводителни 
ВАШ контролери. През последните 
години обаче всичкото това нато- 
варване започна да идва в повече 
на ограничената откъм технически 
възможности шина. Все пак 13ЗМВ/5 
пропусквателна способност не са 
чак толкова много и производители- 
те на чипсети започнаха да предп- 
риемат най-различни стъпки за 06- 
лекчаването на трафика по РС! ши- 
ната. Като най-голям консуматор на 
пропусквателна способност видео- 
картата първа получи своята собст- 
вена АСР шина, напоследък все по- 
вече и повече устройства "слизат" 
от РС! шината, за да получат дирек- 
тна връзка към чипсета. От гледна 
точка на стандартизацията и произ- 
тичащите от нея удобства обаче то- 
ва не е удачно решение на пробле- 


К огато става въпрос за рекор- 


ма с пропусквателната способност. 
Затова от известно време участници- 
те в РС!-За (РС! Зреса тегез! 
Сточр) умуват над нов стандарт за 
шина, която да наследи РС!. През 
2001 ие! първи заявиха пред широ- 
ката публика намеренията си да про- 
карат нов стандарт, заместник на 
РС!. Тогава те нарекоха новата раз- 
работка За Сепегайоп |О, или нак- 
ратко - ЗОО. До следващата 2002 
година броя на компаниите, обявили 
поддръжка за ЗОО, набъбна сериоз- 
но и РС!-91О промени името на новия 
стандарт на РС! Ехргезв, като скоро 
след това представи и завършените 
първоначални спецификации на 
стандарта с версия 1.0. Интересен 
факт е, че в списъка на поддръжни- 
ците на РС! Ехргезз фигурират и 
АМО. 

На пръв поглед новата технология 
и техния НуреТгапзроп са конкурен- 
тни решения, но на практика едва ли 
новият РС! ще може да измести 
НурегТгапзроп като решение за 
връзки между процесори. В момента 
ни дели около една година от пуско- 
вете на първите чипсети и устройст- 
ва, поддържащи новия стандарт, по- 
ради което няма да е лошо да пре- 
осмислим плановете си за ъпгрейд и 
да видим какво ще ни предложи но- 
вата шина. Най-общо казано и съв- 
сем логично, основното предимство 


ммум.рссмБ-Ба.согп 


ОСНОВНИ СПЕЦИФИКАЦИИ 


е 0.8У работно напрежение, 2.56Нг работна честота 

е Серийни ро!-0-рой! връзки с капацитет 250МВ/5 във всяка посока 

е Възможност за използване на повече от една връзки за едно устройство 
Ф Обратна съвместимост с РС! устройствата и драйверите за тях 


е Архитектура, изолираща операционната система и софтуера от промените в 
технологията 


на РС! Ехргезз ще бъде липсата на 
недостатъците на обикновения РС, 
за които споменах по-горе. Сравне- 
нието между двата стандарта показ- 
ва коренна промяна в технологията. 
РС! Ехргевз предоставя реег-10-реег 
серийни връзки, което е пълната про- 
тивоположност на обикновения РС!. 
На пръв поглед блоковата диаграма 
не показва кой знае какви разлики, 
даже видеокартата ще бъде отново 
на отделен, специфичен за нея слот, 
но ключовият момент е използване- 
то на зу/исй-ове. За незапознатите с 
мрежовата терминология, зм/йсП-ът 
най-общо казано е устройство, което 
позволява извършването на директ- 
на комуникация с пълния капацитет 
на мрежата между всеки два отдел- 
ни хоста, свързани към него. 
буийсп-овете в РС! Ехргезв не ра- 
ботят по стандартите за АМ, но 
имат в общи линии същите функции 
и възможности. Благодарение на тях 
ще могат да се извършва директна 
комуникация между отделните уст- 
ройства, без да се налага намесата 
на чипсета и процесора, и няма да 
се налага споделяне на наличната 


- 


РС! Ехргез5 иМегсолпес 
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Кет, Сюск Кет. Сюск 


Оемсе А 


о 
Ф 
-:. 
5 
Ф 
(ва) 


Опа! 5трех Рош! 1о ром! торооду 
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МОГИМЕОТА СШЗВ а Нагамаге 


Ехргезз5 


млум.рссшр-Ба.согп 


/0О технологията на бъдещето? 


Сопйв/05 


5лм 
Тапзасцоп 


Оага Цак 


1 па, див а, Ни 
| е | 


пропусквателна способност. Единич- 
ната серийната връзка изисква два 
само два чифта проводници, които 
по първоначалните спецификации 
ще имат пропусквателна способност 
250 МВ във всяка посока, ще могат 
да пропускат данни и в двете посоки 
едновременно и ще позволяват до- 
бавянето на до 31 допълнителни та- 
кива връзки към даденото устройст- 
во за увеличаване на пропусквател- 
ната способност до 16О8/в общо и 
за двете посоки. 

Предимствата от малкия брой про- 
водници ще бъдат ниска производс- 
твена цена за дъните платки и уст- 
ройствата и добри възможности за 
елиминиране на смущенията в сигна- 
лите. Още по-интересно е приложе- 
нието при РС! Ехргезв на многослой- 
ния модел, познат ни в малко по- 
друга форма от мрежовите техноло- 
гии. Това се налага, защото в стан- 
дарта за РС! Ехргезз са включени 


много повече от чисто 
изическите специ: 
икации на връзките 


Той включва протоколи много по- 
добни на тези при мрежите, които се 
използват за гарантиране на сигурно 
предаване на данните, за осигурява- 
не на обратна съвместимост, както и 
такива, които си взаимодействат със 
софтуера от по-горно ниво. 

Отново както при мрежите пото- 
кът от данни се разбива на пакети, 
като всеки слой добавя своите данни 
(получава се пакет в пакета). Прото- 
колите от най-горните слоеве правят 
точната технология за предаването 
на данните невидима за софтуера 
на компютъра. Така съвместимостта 
с операционните системи и приложе- 
нията е абсолютно гарантирана, не- 
зависимо от това какъв вариант на 


Но 051трас 


Ешиге зреедв ап 
епсодтв (есптдиез 
опу иарас! Ше 
РпузкаЦауег 


РС! Ехргевв е приложен в компютъ- 
ра. А такива варианти има доста. Го- 
респоменатата възможност за на- 
гаждане на способностите на техно- 
логията я прави подходяща за вся- 
какви приложения - от мобилни ком- 
пютри, през нормални дезкюр маши- 
ни, до сървъри и работни станции от 
най-висок клас. Съвместимостта с 
досегашните РС! устройства също е 
подсигурена и за тях се твърди, че 
няма да има нужда да се пренапис- 
ват драйверите, за да могат да се 
използват на РС! Ехргезз-базирана 
машина. От чисто физическа гледна 
точка също се обмислят различни 
варианти за осигуряване на обратна 
съвместимост със стари РС! устройс- 
тва. Поради малкия брой на необхо- 


РС Екргозв. 
РаВи6е 


„Епдропи ка 


Е 


Ешиге 1-6: 
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Адуапсед Ресг-1о-Ресг Сотпшисайоп 


Соппестогв 


Сар!ез 


Моядшез 


димите проводници при РС! Ехргезз, 
необходимите слотове могат да бъ- 
дат с много малък физически размер 
и за известно време имаше идея да 
бъдат слагани като допълнение към 
обикновените РС! слотове (по подо- 
бие на решението с | 5А/МЕЗА Г оса! 
Виз слотовете). Инженерите, участ- 
ващи в разработката, обаче са се от- 
казали от този вариант, в резултат 
на което РС! Ехргезз картите ще се 
слагат в отделни слотове с няколко 
различни размери, в зависимост от 
това колко броя серийни връзки ще 
се използват от устройството. Вари- 
антите са Х1, Х4, ХВ и Х16, като ще 
бъде възможно устройства, правени 
за по-малък слот, да се ползват на 
по-голям, но не и обратното. Ще се 
поддържа и Но!-змаррта на устройст- 
вата - функция, която е абсолютно 
задължителна за сървърски машини, 
и би представлявала приятно допъл- 
нение към всеки домашен компютър. 
Сред продуктите, които се очаква да 
поддържат РС! Ехргезв, са следва- 
щата операционна система на 
Мсговой, Гопдиогп, и Сгатвда!е чип- 
сетът на |!е!. Големите предимства 
на новата технология и твърдата под- 
дръжка на две от най-влиятелните 
компании в света на високите техно- 
логии ми дават основания да смятам, 
че обещанието за 10-годишен жиз- 
нен цикъл на РС! Ехргевв, което ни 
дават от РС!-51О, е съвсем реално. 
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АМО Тпойоп - информация 


-- 


„ПаНиЙ 


НЕХОЯ пей 


АМО Анноят 


ДЕИЧКАА, ре 


Наскоро английският сайт 
НЕХИЗ пе! разпространи първите 
снимки на новия процесор на АМО - 
Тнопоп. За тези от вас, които не 
следят активно новинарските сайто- 
ве - процесорът представлява 
Вапоп с орязан 12 кеш. "Кастрация- 
та" премахва половината кеш, и та- 
ка той намалява от 512К на 256К. 
Обяснението за тази модификация 
на стандартния Вапоп е проста - 
просто АМО са решили да се въз- 
ползват от процесорите с дефекти 
в кеша, някакво количество от кои- 
то по традиция се получават при 
производството. е! (аи някои дру- 
ги компании) го правят от години, 
при това с голям успех. Новият про- 
цесор се произвежда в три моди- 
фикации - 2000+, 2200+ и 2400+, 
като се очаква да измести 
ТпогоидйЬгед процесорите със съ- 
щите обозначения. 


НО5Т и Махюг с рекордни 
нови дискове 


Ниасп! Сора! Зюгаде Тесппоюфез 
обявиха новия си твърд диск със 
Зепа! АТА-150 интерфейс и капаци- 
тет 250СВ. 3.5-инчовият Оезкзтаг 
7К250 използва плочи от по над 
8068, като скоростта на въртене е 
7200грт, а максималната плътност 
на записа достига 62.3 гигабита на 
квадратен инч. Той се произвежда и 
в традиционен Рага!е!-АТА вариант, 
който вече е навлязъл на пазара. На 
Махюг обаче явно летвата от 250СВ 
не им е достатъчно високо ия вди- 
гат 50 СВ нагоре с единия от двата 
си нови модела МаХПпе |! дискове. 
Интересно е решението на произво- 
дителя двата диска с капацитети 
250 и З0ОСВ да използват единстве- 
но традиционната АТА-133 техноло- 
гия вместо новия бепа!-АТА, както и 


да имат едва 5400 оборота в секун- 
да скорост на въртене и 2МВ буфер. 
Дисковете със съответни цени в Япо- 
ния 5288 и 5380 изглежда са пред- 
назначени единствено за непретен- 
циозни към скоростта на трансфер 
приложения и е желателно да се из- 
ползват в комбинация с някой малък, 
но бърз диск, на който да се запис- 
ват изпълнимите програми. 


Разгадана е РА формулата 
за АШоп 64 


АМОС 


След като методът за изчислява- 
не на репогтапсе гайпд-ите спрямо 
реалната тактова честота при обик- 
новените А оп-и беше всеизвестен 
от доста време насам, ето че беше 
разгадана и очевидно по-различна- 
та формула, която се използва при 
новите 64-битови процесори на 
АМО. За да получите РА-рейтинга 
на даден процесор, трябва да умно- 
жите реалната му тактова му често- 
та по три, да разделите получената 
сума на две, и към резултата да при- 
бавите 400. Така например, ако взе- 
мем един процесор с тактова често- 
та 1600 МНг, след извършване на 
тези операции ще получим репог- 
тапсе гайпа от 2800+. Припомняме 
ви, че първите два модела АЙоп 64, 


които се очаква да се появят още 
тази година, ще бъдат обозначени 
като 3100+ и 3400+ процесори, като 
ще имат съответни реални тактови 
честоти 1.8 и 2.0 СНг. През идната 
година ще се появи и най-мощният 
процесор с СамНаттег ядро, който 
ще има 3700+ рейтинг и 2.20Нг ре- 
ална честота. Любопитен еи фак- 
тът, че се очаква и вариант на про- 
цесорите с намален обем на кеша 
(от 1 МВ на 256 КВ), който явно ще 
използва друга формула - репог- 
тапсе гайпд-ът му ще бъде 3100+, а 
реалната честота - 2.0 СНг. Инте- 
ресно е дали този процесор ще има 
достатъчно добра производителност 
и достатъчно ниска цена за да се 
превърне в основен популяризатор 
на АШоп 64 платформата. Защото 
високите цени на по-мощните про- 
цесори определено няма да ги нап- 
равят кой знае колко популярни 
сред масовия потребител. 


АМО: 
Нурелиеайто зискб 


АМО излязоха с официално изяв- 
ление, в което надълго и нашироко 
обясняват колко лошо нещо всъщ- 
ност е НурегТигеадта технологията 
на 1те!. Според изказаните твърде- 
ния технологията съвсем не била 
толкова значима за производител- 
ността, колкото я описват от | те!. От 
изследователския отдел на компани- 
ята са провели тестове с Репит 4 
процесори и стандартни бенчмарк 
програми и резултатите са били сил- 
но непостоянни. В някои от случаите 
НурегТпгеайта технологията не само 
че не допринася осезаемо за подоб- 
рението на производителността, но и 
понижава резултатите на процесора 
с над 1090. Това е вторият случай, в 
който АМО злослови за продукт или 
технология на конкурентите си от 
иче!, след като в края на март компа- 
нията излезе с официално станови- 
ще по темата "Защо 1845 чипсетът 
не струва". По отношение на 
НуреТПгеайта са съвсем прави от 
теоритична гледна точка, тъй като 
ползите от технологията зависят от 
конкретното приложение и в някои 
случаи действително могат да бъдат 
отрицателни. Това обаче не е доста- 
тъчно добро оправдание за неетич- 
ното поведение на маркетинговия 
отдел на компанията. Подобни удари 
под кръста не правят чест на никоя 
фирма, но за съжаление изглежда 
са неизбежни в обстановката на 
ожесточена конкуренция. 
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АТ! ще правят 
видеочиповете 
за Хпох 27 


Наскоро плъзналите из нета слу- 
хове, че МУ А няма да участват в 
изработката на следващия Хрох, 
получиха неофициално потвържде- 
ние. Това стана, след като източник 
близък до МУША в неофициално 
изявление потвърди факта, че с 
разработката на ХОРИ2 се занима- 
ва не кой да е, а именно основният 
конкурент на ММА - АТ!. Канад- 
ците се захванали за работа по про- 
екта след като МУПА са се отказа- 
ли от съвместна работа с Мсгозой 
поради високите изисквания на 
софтуерния гигант към чипа за 
следващата им конзола. Официал- 
но нито една от трите компании не е 
излязла с изявление по въпроса ие 
твърде вероятно освен АТ! по про- 
екта да работят и някои други ком- 
пании от областта. При това разви- 
тие на нещата обаче е много съмни- 
телно дали АТ! отново ще си сът- 
рудничат с Мит епдо за СатеСие 2. 
Което поражда и въпроси дали въ- 
обще ще има СатеСие 2, понеже 
без участието на канадците ще е 
малко трудно да се осигури обратна 
съвместимост с разработеното от 
тях видео в първото поколение на 
конзолата. 


Подробности 
за АП 8420 


Появи се ранна информация за но- 
вия чип на АТ!, който освен със спо- 
менатото обозначение е известен и с 
кодовото название Гок!. С новия чип 
канадската компания ще се постарае 
да надвиши двойно производител- 
ността на Надеоп 9800 РАО. Н420 
ще съдържа от 110 до 150 милиона 
транзистора и по всяка вероятност 
ще се прави от ТЗМС по 0.15-мик- 
ронна технология. Последната вече 
стана доста "демоде", но пък след 
проблемите с производството на 
0.13-микронни чипове изглежда е 
единствения сигурен вариант. Спо- 
ред наличната досега информация 
се знаеше, че чипът от следващо 
поколение на АТ! ще съдържа около 
200 милиона транзистора, което мо- 
же би означава, че В420 ще е свое- 
го рода междинна спирка между ар- 
хитектурата на сегашните чипове, и 
някаква друга, изцяло нова такава 
в неименования за сега чип с 200 
милиона транзистора. Както и да е, 
останалите неща, които се знаят 
със сигурност за Н420, са, че ще 
поддържа Рхе! и Мейех ЗПадег-и от 
версия 3.0. Някои анализатори очак- 
ват чипът да има общо 16 текстури- 
ращи модула, разпределени на 16 
или на 8 рендериращи конвейра, ка- 
то цялостно архитектурата ще е 
много подобна на тази при сегашни- 
те чипове. Очаква се официалната 
презентация на новия чип да се 
състои някъде през есента или зи- 
мата на тази година, почти по също- 
то време, когато ММА се очаква 
да обявят МУ40. 


Оайзу предс 
поколение Рпоюспр 


На 1 юли пред представители на 
специализираните български медии 
се проведе презентация на новото 
поколение цифрови фотоапарати на 
фирма Оаву. На разположение на 
журналистите бяха няколко прототи- 
па на РпоюСПр ОМ 334 (подробен 
тест на финалната версия на апара- 
та може да очаквате в следващия 
брой), като прехвърчащите из залата 
реплики по адрес на апарата бяха 
заслужено възхвалителни. Голямата 
новост е автофокус оптиката, която 
позволява да се правят доста по- 
прецизни снимки от старата хед- 
Юсив система. За доброто качество 
се грижи и 3.34-мегапикселовият 
ССО сензор, като 4-те обявени мега- 
пиксела могат да се постигнат чрез 
интерполация, но дори и без нея 
снимките се получават в резолюция 
съвсем подходяща за копиране вър- 
ху фотохартия с голям формат. По- 
мислено е и за потребителските нас- 
тройки, които са в доволно голямо 
количество, като за по-претенциоз- 
ните потребители има и ръчни наст- 
ройки на фокуса, експозицията и ба- 
ланса на бялото. Много хитро е под- 
ходено и към вечния проблем на 
цифровите апарати с батериите - 
ОМ 334 използва литиево-йонна ба- 
терия от СЗМ Мока, която ще може 
да се презарежда в апарата докато 
сте в кола, от контакта вкъщи или 
чрез ИЗВ кабела на компютъра, като 
според Оаву ще издържа около 300 
снимки. Апаратът е с изцяло проме- 
нен корпус, който е с доста приятен 
дизайн и определено придава на ОМ 
334 вид и усещане за истински, ка- 
чествен фотоапарат. Многофункцио- 
налността обаче винаги е отличава- 
ла РпоюСр апаратите и новите мо- 
дели няма да са изключение - освен 


ммлу.рссчр-ра.сопт 


тавят ново 


тези на фотоапарат, те ще съчета- 
ват в себе си и функциите на МРЗ 
плеър, диктофон, видео- и умей-ка- 
мерка. Първоначално ОМ 334 ще се 
предлага с 16 МВ вградена Наз па- 
мет, като в бъдеще ще се реализи- 
рат варианти с до 128 МВ (апарата 
има и слот за допълнителна ЗО/ММС 
памет). Особено интересна ще бъде 
и цената на новия апарат - от 16-ти 
юли до края на Август в магазините 
Сегтапоз ОМ 334 с 16 МВ памет ще 
се продава на промоционалната це- 
на от 419 лв, което е около два пъти 
по-малко от еквивалентните "марко- 
ви" апарати със същото качество на 
снимките. Не мога да не отбележа и 
перфектното отношение на Оаву 
към медиите. Ако останалите бъл- 
гарски фирми от П бранша органи- 
зираха маркетинговите си кампании 
по подобен начин, страниците на 
вестниците, сайтовете и списанията 
щяха да бъдат доста по-интересни... 
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МО ЛМЕША СВ а Цени и продукти 


Какво има на българския ПТ пазар? 


ПРОЦЕСОРИ 
Цена - 511 Цена - 5501 Цена - 558 


кърските процесори все 
още може да се намери 
на пазара, въпреки че 
не може да предложи 
конкурентна на по-мо- 
дерните чипове произ- 
водителност. 


Едва ли има нужда да 
описвам производител- 
ността на този звяр, до- 
рии само цената му го- 
вори достатъчно за не- 
говите качества. 
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Едва ли има нужда да 
описвам производител- 
ността на този звяр, до- 
рии само цената му го- 
вори достатъчно за не- 
говите качества. 


ели ро а АМО АН1оп ХР та АМО А!1оп ХР а АМоп ХР 
т Описание: (Вапоп) 3200+ (Вапоп) 3200+ (Тпогошопбгед) 1700+ 
Ветеранът при овъркло- Брага ет ш Описание: 
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Този процесор може да 
се овърклоква до 26Н72 
и повече, което го пра- 
ви перфектната сделка 
за всеки, търсещ макси- 
малната производител- 
ност за парите си. 


Цена - 5202 


» 


«< 
т 
а 
- 
са 
ши 
ка 
< 
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Цена - 537 


писгоАТХ решение с 
вграден звук за най- 
закъсалите финансово. 


предоставя на 
потребителите огромен 
набор от екстри и 
ОТЛИЧНИ ВЪЗМОЖНОСТИ, 
производителност и 
стабилност. 


НОВА НА ПАЗАРА 


доставя огромен набор 
от екстри и отлични въз- 
можности, производител- 
ност и стабилност. Има и 
малко по-евтина версия 
със леко орязани екстри. 


т Азиз Р4С800 ОЕГИХЕ т Азиз Р4С800 ОЕЩИХЕ 
(5478) (8478) т ЕРОХ 8АОА ЗА 
к : т Описание: 
в ОЕТМАМ 61БТ 7 т Описание: т Описание: 
селен Най-скъпата платка за Най-скъпата платка за Тази базирана на пРогсе 
ш Описание: домашна употреба домашна употреба пре- 2 дънна платка предлага 
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Цена - 587 


върхови Възможности 
без излишни екстри за 
всеки ентусиаст, при 
това на много изгодна 
цена. 


ВИДЕОКАРТИ 


Цена - 529 Цена - 5516 Цена - 5172 
а КУПА СеЕогсед 
МХ400 (32МВ) ВАЙ А-п-М/опдег т СпашТесп СеРогсе 4 Т! 
т Описание: ВАОЕОМ 9700 Рго 4800 ЗЕ (128МВ) 
Цената говори за качес- (12814В) ш Описание: 
твата на картата - тя е т Описание: Отлична карта с ТУ-Ощ, 


адски бавна по съвре- 
менните стандарти, но 
поне изкарва образ. От- 
ново само за най-закъ- 
салите. 


Най-богатата на екстри 
карта с традиционното 
за АТ! качество, на 
подобаваща цена. 


НОВ НА ПАЗАРА 


РС СИВ ПРЕПОРЪЧВА 


предлагаща много добра 
производителност и 
солидно количество 
памет. 


ТВЪРДИ ДИСКОВЕ 


Цена - 551 


т Описание: 
Въпреки, че е най-евтин 
на пазара, този диск не 
предоставя най-добрата 
цена за единица обем. 


ш ВМ Шазаг 146210 


еднаква цена, която този 
път е доста солидна. Не 
по-малко солидни са и 
дисковете, които опре- 
делено не са подходяща 
лъжица за всяка уста. 


НОВ НА ПАЗАРА 


Цена - 5120 


Този диск показва 
добри резултати при 

невероятно ниски нива 
на шума, голям обем и 
привлекателна цена. 


: Звадайе Спеейан 146 ВВ ш 5еаца!е Ваггасида ш Зваца!е Ватасийа 
Ц 
Таш Цеви к ери 7200.7+ 12068 7200.7+ 12068 
Отново два диска са с т Описание: т Описание: 
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Цена - 5120 


Този диск показва 
добри резултати при 

невероятно ниски нива 
на шума, голям обем и 
привлекателна цена. 
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ОУО С в Съдържание 


Мах Раупе: Раупе Ада 


ДЕМО РИ и 


штдуСаг Зепез 


ммлму.рссмр-ра.сот 


Ангелите на Чарли 2 


документален филм 


| Н.: пегаНопа! Ополе Зоссег 
| Н.: Опсговва е РагаПе! 
Мах Раупе: Воипсе ЗНо+ 1.0 


пдуСаг зейев 

Апита! АНасК 1.1 
Спатев Апое!5 Апде! Х 
Сипупдав 

Сус!по Мападег 3 
Етегдепсу Еге Вевропве 
ОагкЕай 

Неамеп 6, Ней 

Вноз! Мазйег 

Мивс!е Саг 3 

Рше Рпрай 

Куппдгаке! 

Зайогв оЕ Тпе бКу 
Зпапона! Огадоп 
Зритепзйу 

Тази КШег 2 

Тпе Мади Гапд 
Уназпаке Рпрай боссег 


Симулатор 

Аркаден екшън 

Екшън 

Аркаден екшън 
Мениджър 
Пожарникарска симулация 
Куест 

(15 

В15 

Колички 

Флипер 

Аркаден екшън 
Симулатор на самолети 
Екшън 

Ригде 

Аркаден екшън 

ВРО. дПагемаге 
Флипер 


ЦЕЛИ ИГРИ, 


Мак Раупе: Спакваи 
Мах Раупе: Раупе Ада 
ВащеНе 1942: Ргайез 


ПРОГРАМИ 


тъ 


Адое Асгоба! Кеадег 6 
Дбпатроо Мефа Рауег + 1.85 
Дуаз! Апмгив 4 

Ау Мйео Сопуепег 2.2 

(СО е 

багле Оагу 1.1 

РС Мрага 2008 

Уап Ор Сопго! 1.02 
ОисКИте 6.1.1 


Най-нов Асгоба! Веадег 

Универсален тефа р/ауег 

Антивирусна програма 

Универсален конвертор за видео 

(С без реклами 

Колекция от чийтове 

Изключително ценна помощна програмка 
Контролира какво се зарежда на РС-то 
Универсален тефа рауег 


ГАЛЕРИЯ 


РС С бате Майрарег уо1.34 


З5Пеп! 5югт 


Атапаш! 1.45 

Ое Уаме 

Ракооп 

РофМагв 

РомейМпдз 

ГВоойаде 

брасе Пиезе 0 

бирег бпазпед Вгофегв 


Аркаден екшън 
Аркаден екшън 
Симулация 
Аркаден екшън 
Аркаден екшън 
Дркаден екшън 
Куест 


Пародия на Мапо 


Вайгоай Тусооп 3 


АКТУАЛИЗАЦИИ 


Адар!ес АХР! Опуетв 4.6 


ОМО Видео, 


Тпе Апайед Апае5 
Тпе РипивПег 


Нао 2 
Тпе Вооду Мад!с 


Създаването на "Ангелите на Чарли 2" Тпе НШК 


Тпе псгеф ез 
ТогоЬ Кащег 2 


Тгоп 2.0 
МЕ5: Упдегдгоипа 


Тот Нащег: Тпе Апде! о! Пакпез5 


трозв е Сгвайигев 1.01 

Вашейе 1942 ЕдИог 

Ватейей 1942 Ефйог Загор/ев 
Вауепсте!4: Напдаг 

МАФСАВ Касто 2003 Вопиз Тгаскв 
УМпдомув 2000 зегмсе РасК 4 

Ко Опе Пмез Еогеуег 2 Тоо!5 

АП Сайаув: 3.5 МпАЦ. 

АТ! Сака/узе Согиго! Рапе! 3.5 


троз5 е Сгеайигез: |пзес! пуазоп Безплатен ехраптоп за (С 


Актуализирани драйвери на Адар!ес 
Райс! за троз Ме Сгеашигев. 


Бонус карта за Напоми 9!х: Вамеп 5Ме! 
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Когмапо 

пдуСаг депез 

Мтопиоти С1оВ 1! 

пе 0! 51: Мейлот 

ришез 0! "пе Сопввеоп 
6 септемВврийскКия 0 


удетакинс, 


Път 
И ров, 


ДСО 


Редакцията не носи отговорност за внезапни промени в пусковите дати на посочените игри! 


